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1.UVOD

Rad daje pregled djelovanja i stvaralastva Frank Gheryja na podrucju postmoderne
arhitekture. Analiziraju se neka od njegovih najvaznijih gradevina, te su dani primjeri modnih
dizajnera koji nalaze poveznice i spajaju te dvije umjetnosti zajedno. Arhitektura nas okruzuje
svakodnevno 1 osim S§to ima funkciju zastite Covjeka tako i ima umjetnicku formu iako
neshvacena kao nosiv predmet, neki od navedenih dizajnera u radu nam dokazuju upravo

suprotno.

Budu¢i da sam oduvijek imala zanimanje za arhitekturu i modne dodatke, radi svoje forme
tako sam odlucila spojiti te dvije umjetnosti. Takav spoj arhitekture i mode kao jednih od
primarnih primijenjenih umjetnosti je vrlo zanimljiva buduci da su oboje trodimenzionalni. U
zadnjem dijelu daje se pregled vlastite kolekcije inspiriranom stvaralaStvom F. Gheryja, rad
prikazue implementaciju suvremene arhitekture na modne dodatke kao $to su oglavlja, torbice

i cipele.



2. POSTMODERNA ARHITEKTURA

Umjetnost je sastavni dio drustva cijelog CovjeCanstva, teznja za ljepotom. Ona utjeCe na
razvoj ljudske misli, proSiruje krug saznanja u estetskom smislu. Ona je samopotvrdujuci ¢in
postojanja ljudskog bi¢a i1 stalno se razvija. Uvijek proizvodi neSto novo, istice i1 spaja
suprotnosti starog i novog. Arhitektura je kretanje prostora za sve oblike covjekovog
djelovanja, ona je osnovni okvir ljudskog zivota. To je umjetnicko oblikovanje prostora tj.
Umjetnost volumena 1 prostora, punog 1 praznog. Funkcija definira organizaciju
arhitektonskog prostora. Ona je razlog postojanja prostora. Forma je oblik djela, proizlazi iz

funkecije 1 konstrukcije, ali predstavlja i subjektivni izraz arhitekta.

Arhitekturaima i1 uporabnu i umjetnicku vrijednost. Mijenja se tijekom vremena, utjeCe na
konstrukciju i formu ona obuhvaca niz danaSnjih stilova gradnje koji Cesto izgledaju radikalno
razli¢iti jedan od drugog, a ponekad i1 od svega $to je bilo prije. Suvremena arhitektura nije
definirana jednim stilom, ve¢ je ujedinjena u svom imperativu da bude nekonvencionalna i da
raskine s proSloséu koriste¢i inovacije 1 maStu umjesto repliciranja starijih
stilova.Priblizavaju¢i se koncu 20. stoljec¢a, moderna je stigla svome kraju, ulazimo u fazu
postmoderne arhitekture suvremenog arhitektonskog stilakoji ukljucuje inovativne i kreativne
dizajne koji su zamisljeni da budu zapazeni i cijenjeni. Jedinstveno obiljezje te arhitekture je
izrazajnost oblika i1 dizajna. Zgrade su neobi¢nog izgleda i estetski smisao je naglasen u
dizajnu strukture gradevine. Uvid u buduénost u hiper-realisticnim detaljima, ali ono S§to je
nekada moglo izgledati nemogucde futuristicki i €isto konceptualno, sada je ostvarivo kao nova
generacija zgrada koje prkose logici, gravitaciji i Cesto granicama onoga §to se smatra
konvencionalnim.Arhitekti se nadaju da ¢e posti¢i novi oblik dizajna, te ujednoosigurati da je

cijeli projekt ekonomican i sluzi svrsi koju treba ispuniti.

S1.1. F.O.G. The Stata Center, Building in Cambridge, Massachusetts, March 16, 2004.


https://hr.wikipedia.org/wiki/Arhitektura
https://hr.wikipedia.org/wiki/Arhitektura

3. DEKONSTRUKTIVISTICKA ARHITEKTURA FRANKA GHERYA

Dekonstrukcija kao filozofski koncept pojavila se oko 1972. godine vezana uz rad francuskog
filozofa Jacquesa Derridakoji ovim terminom naziva proces razbijanja uspostavljenih oblika.
Njegova je ideja bila u suprotnosti, izazovu i destabiliziranju univerzalne istine. Ova
filozofska praksa prosirila se na razli¢ita podru¢ja.Dekonstruktivizam kao pravac u arhitekturi
karakterizira se kao ideja neke vrste fragmentacije ili manipulacije strukturne povsSine
nelinearnom i neeuklidskom geometrijom kao oblicima koji distorziraju i pomjeraju lokacije

odredenih elemenata arhitekture.

.....

predstavnik trenda u projektiranju koji temelji arhitekturu na skulpturalnosti prema kojem su
zgrade umjetnicka djela. Prvenstveno je zelio biti arhitekt koji stvara originalne gradevine,
svoju karijeru zapo€eo je Skolovanjem za arhitekta, no paznju drustva stekao je u polju
dizajna namjeStaja. Gehry ima specifi¢an sklop misli koji je kod arhitekata vrlo rijedak,
njegov avangardni dizajn privukao je paznju arhitektonskog svijeta $to je lansiralo njegovu
karijeru na potpuno novu razinu. Frenk Gehry vratio se u Kaliforniju, gdje se etablirao
lansiravsi liniju namjeStaja nacinjenu od slojeva valovitog kartona pod nazivom Easy Edges.
Komadi u kolekciji prodavani su izmedu 1969. 1 1973. Tako osobno odbija biti klasificiran kao

dekonstruktivist, mnogi kriti¢ari njegove radove smjeStaju u podrucje dekontruktivizma.

Frank O. Gehry Easy Edges Side Chair, 1972.


https://www.moma.org/artists/2108

Sl. 3. F.O.G., Gehry Residence, Building in Santa Monica, California, 1991.

Pojam dekonstrukcija koristi se 1 za opisivanje pobune protiv tradicionalnih oblika umjetnosti.

Gehry je renovirao obiteljski dom u Santa Monicinovcem zaradeni od kolekcije namjeStaja
Easy Edgeskoja se smatra prvim djelom u dekonstruktivistickoj arhitekturi.

Dekonstruktivizam donosi puno pozitivnih stvari, arhitektura dozivljava procvat.

Renoviranje je ukljucivalo ogradivanje postojeceg kompleksa okastom Zicanom mrezZom te
efektna podjela kuce s tornjem koji je nakosen pod specificnim kutom. Ovaj potez omogucio
mu je stalno projektiranje kuca u Juznoj Karolini tijekom 1980ih. S obzirom na to da je

postigao status poznate osobe njegovi projekti postojali su sve veci.



Gehry je uvijek iznova dokazao snagu koja se proizvodi kada se hiroviti dizajn majstorski
izvodi. Od kultnog Guggenheim muzeja u Bilbao, Spanjolska koja postaje turisticka atrakcija
sama po sebi gradevina (koji je Philip Johnson nazvao "najve¢om gradevinom naseg

vremena") do koncertne dvorane Walt Disney u centru Los Angelesa.

Naime, tijekom svojeg prvog posjeta Bilbaou, Frank Gehry je uzeo u obzir Cinjenicu da je to
grad koji zivi od pomorstva 1 industrije. Bez obzira na to §to je primarna funkcija gradnje
muzeja bila izloZbeni prostor ovaj arhitekt nastojao je u dizajn ukomponirati tradiciju ovog
Baskijskog grada. To je postigao stvarajuci forme koje su nalik na jedrenjake koji prolaze
estuarijem.Vapnenac, staklo i titan su materijali koji se upotrebljavaju kako bi se stvorili
neobicni oblici strukture, ukljuuju¢i i1 bitne elemente suvremene gradevine kao S$to su

prirodno svjetlo, materijal koji se moze reciklirati i inovativni dizajn.

Odrazavaju¢i Gehryjevu dugogodiSnju strast za jedrenjem, eksterijer gradevina sadrzi
prostranstva od nehrdajuceg ¢elika koja se nadvijaju iznad Grand Avenue L. A. , dok iznutra,
slicno oblikovane plo¢e od duglazije jele nizu se gledaliStem. Inovativnost ukljucuje

asimetri¢ne fasade, arhitekt koristi puno krivudavih linija kako bi stvorio dojam kretnje.

Koncertna dvorana Walta Disneya kao 1 muzej Guggenheim u Bilbau ogromna su izdanja
koja ostavljaju bez daha.Tretiranje metala kao da je papir, konveksne i konkavne forme,

proracuni koji stoje iza svake ploce, svakog elementa gradevine, zaista su nevjerojatni.

.

SI. 4. F.O.G. Muzej Guggenheim, Bilbao, Spain October 18, 1997.
S1. 5. F.0.G. Walt Disney dvorana, 111 S Grand Ave, Los Angeles, October 24, 2003.

ehry, Gagosian Beverly Hills 2


https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&cs=1&sxsrf=ALiCzsb17NL-bUErZ0qgZKbDbCyL_Ezlpw:1656096833689&q=Bilbao&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LQz9U3yLUwS1MCszJKCku0VLOTrfTzi9IT8zKrEksy8_NQOFZp-aV5Kakpi1jZnDJzkhLzd7Ay7mJn4mAAAHXs4dxOAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwi-8O674cb4AhUqVPEDHaWDArMQmxMoAXoFCI4BEAM
http://www.gagosian.com/exhibitions/frank-gehry--january-11-2013/exhibition-images

Sl. 6. F.O.G. Fish
lamp Frank Gehry,Gagosian Beverly Hills 2014.

Gehry je oduvijek bio intrigiran pokretom i inercijom materijala Sto je rezultiralo
proucavanjem zanimljivog bi¢a -ribe. Gehry je ponajprije promatrao oblik ribe, te
implementiranjem njezinog pokreta u arhitekturu, s jednestrane to je bila uspomena iz
djetinjstva kada je s bakom i djedom iSao na trznicu kupovati Sarana. Proucavanje riba
omogucilo mu je da stvori svoj osobni jezik koji samo on zna koristiti. Stvarao je mnoge

monumentalne skulpture, vrlo ¢esto inspirirane ribom.

S1.7. F.O.G. The Fish Sculpture, Barcelona, 1992.

Jedan od prvih Gehryjevih javnih projekata je Barcelona Fish, ogromna skulptura ribe

postavljena na barcelonskoj rivi za Olimpijske igre 1992. godine.


http://www.gagosian.com/exhibitions/frank-gehry--january-11-2013/exhibition-images

Arhitekt nije ograni¢en na linearne oblike i1 iz tog razloga imaju tendenciju ukljuciti
dramatic¢ne krivulje i naizgled nemoguce proporcije, takoder umjetnost volumena i prostora,
punog i praznog. Znanstvene komponente arhitekture su konstrukcija i funkcija, a umjetnicka
komponenta je oblik ili forma. Dekonstruktivizam je bio karakteriziran svojom namjerom da
prihvati oble linije i plohe umjesto onih ostrih, $to rezultira u iznimnoj distorziji gradevinskih
struktura. Gehry je naslagao jednostavne geometrijske oblike na kubi¢ni volumen. Njegova
sposobnost da eksperimentira s poznatim geometrijskim oblicima te ih sastavi u originalne
nove oblike slozenosti, u gemetrijskom jeziku valjkaste i1izduZzena forme. Praksa koju su

kriti¢ari nazvali "dekonstruktivizmom".

Fondacija Louis Vuitton u Parizu prepoznatljiva je po dinami¢no prostornom odnosu punog i
praznog prostora. Frank Gehry postavio je pojam distorzije. On se ponajprije vidi u staklenim
formama koje se lome i organi¢ki protezu u duljinu cijelim atrijem i dolazi do igre
konveksnog i1 konkavnog Sto naposljetku dovodi do osjecaja distorzije. Stakleni preklopi, koji
su vidljivi na slici, podsjecaju na jedara koja se uzdizu do 50 metara u visinu, te se nazivaju i
"ledeni brijeg". Staklo takoder omogucuje obilno prirodno svjetlo u zgradu.

Dancing House u Pragu gradena je od celi¢nih i staklenih ploca, dok "Plesni" oblik podrzava
99 betonskih ploc¢a, od kojih je svaka ima drugacijeg oblika i dimenzija. Prozori imaju
izbocene okvire, stvarajuéi trodimenzionalni efekt za promjenu perspektive. Kreativnost 1
Siroka uporaba zakrivljenih linija zgradi daje volumen i osjecaj transparentnosti, kretanja.

zanimljivo kako oblikovana struktura treba podsjecati na plesni par.

S1. 7. F.O.G. Louis Vuitton Foundation, Paris, France, September 30, 2018.

Sl. 8. F.O.G.Dancing House, Prague, Czech Republic, September 3, 1994.


https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&sxsrf=ALiCzsZ-wrHGb0tMOw7KhbZvW9Hh9U5KMg:1656098067676&q=Louis+Vuitton+Foundation,+Paris,+France

Bilo da se radi o stambenom neboderu u New Yorku ili o Lou Ruvo centaru za zdravlje
dinamika je jedan od pojmova koji je usko povezan za opus ovog arhitekta.Svojim
inovativnim idejama i koriStenjem nove tehnologije on je postigao spektakularne rezultate.
Moze se re¢i da je pridonio puno na podrucju arhitekture izaziva emociju na jedan potpuno

novi nadin.

S1. 10. F.O.G. 8 Spruce St, New York, United States, Beekman Tower, February 14, 2011.

Arhitektura je oduvijek bila velika inspiracija umjetnicima i dizajnerima svih podrucja
umjetnosti i dizajna. Svojim interijerom i eksterijerom, konstrukcijom, materijalima vrlo je

zanimljiva kao motiv u izradi neCeg novog na podrucju dizajna.



4 UTJECAJ ARHITEKTURE NA MODU I MODNE DODATKE

U modi, nacela dekonstrukcije donijela su revolucionarne pomake u prezentiranju i shvacanju
iste. Pokret se razvio iz postmoderne arhitekture i okarakterizirala ga je ideja fragmentacije,
interes za manipulacijom povrsine struktura, nepravilnih oblika koji se iskrivljuju i dislociraju

neke elemente arhitekture, poput strukture i ovojnice.

Dekonstrukcija u modi predstavlja izazov tradicionalnoj percepciji ljepote, a dizajner je u
stalnom eksperimentiranju s proizvodom. Cilj je skrenuti pozornost na tehnologiju
proizvodnje oduzimanjem estetske iluzije same odje¢e te naglaSavanjem njene temeljne

konstrukcije 1 funkcije u odnosu na tijelo kao prostornu formu te srediSte samog procesa.

Bas kao 1 u filozofskoj 1 arhitektonskoj praksi, dekonstrukcija u modi je predodredena da
generira nove konstrukcije i znaCajne mogucnosti, te da postavi pitanje tradicionalnom

shvacanju nevidljivog i nevidenog.

Umjetnost u modi Cesto je tema o kojoj se pri¢a. Upravo zbog skulpturalnosti u modi
dobivanje 3D efekta, ali 1 odnos svjetla i sjene proSivavanjem ili suzavanjem tekstila je vrlo
zanimljiva igra.Velik broj modnih dizajnera inspiraciju crpi iz arhitekture, te su i mene

potakle na razmisljanje o vlastitom modelu i kako uklopiti odredenu temu u svoj vlastiti stil.



Paco Rabanne je svoje modne eksperimente odlucio temeljiti na sustavnom izazovu
umjetnosti krojenja i Sivanja. Njegov rad od pocetka je obiljezen potpunim odbacivanjem
tradicionalnih couture tehnika u korist istrazivanja neobi¢nih materijala i metoda sklapanja.
Njegova modna karijera zapocela je kada je usavrSavao svoje vjeStine izrade nakita u
Balenciagi, Dioru 1 Givenchyju. Prvi veliki komercijalni 1 medijski uspjeh mu je pridonijela
kreacija velikog nakita od rodoida u raznim geometrijskim oblicima s jarkim bojama. Takoder

je uspostavio jedno od nacela njegova stila: koristenje krutih djeljivih materijala koji se drze

zajedno metalnim prstenovima ili zakovicama.

SL.11. F.O.G. Paco Rabanne, Disc-0o-Rama Dresses,1966.



Eksperimenti razvijeni prema strogoj umjetnickoj i ideoloskoj perspektivi, pomogli su da se
umjetnost dizajna odjec¢e oslobodi svog strogo utilitarnog konteksta. Nakon osnivanja svoje
vlastite modne kuce 1966. Koristi nekonvencionalne materijale poput metala, papira i

plastike.

Njegova eksperimentalna upotreba valovite plastike 1 svjetlucavog metalaimaju dasak
arhitekta u sebi i to je ono po ¢emu se njegovi dizajni isticu. Usredotocuje se na futurizam, te
izrazen u djelima naglaSavaja umjetnicki ucinak svjetlosti i pokreta, harmonija i ljepota
geometrijskih figura poput trokuta, pravokutnika i krugova te predstavlja inovativne kreativne
metode uz kretanje i rasko$nu ljepotu. Inovativni i nekonformisticki karakter Rabanneova
djela prepoznat je u avangardnim umjetnickim krugovima. U 1960-im i 1970-im Rabanne je

bio vrlo trazen kao kostimograf za kazaliSne predstave i balete, kao i za filmove.

S1. 12. F.O.G. Paco Rabanne, Futuristic collection at the 1999-2000, Autumn-Winter
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Sl. 13. F.O.G. Issey Miyake famous Japanese fashion designer, 2007.

Issey Miyake jedan je od prvih japanskih modnih dizajnera koji svoju kreativnost izrazava
pretvaranjem tradicionalnog dizajna u moderni i savremeni dizajn. Osim uvodenja inovacija u
modu poznat je po svojoj elegantnoj jednostavnosti, njegov rad ujedino odiSe dinamikom,
pokretom, i bojom. Eksperimentira sa neobi¢nim materijalima, te pomocu njih razvija nove

metode drapiranja i nabora, koje omogucuju fleksibilnost pokreta.

Neki ga oznacavaju umjetnikom, drugiga vide kao vizionara stila. Njegova stalna potraga za
razvojem novih tehnika s tekstilom i materijalima dovodi do suvremene vizualne forme.
Budu¢i da njegovi nacrti imaju arhitektonsku estetiku, tehnologija 1 konstrukcija utjecali su na

njegovu perspektivu. Koristenjem uzoraka papira pronalazi nove interpretacije i oblike.

Kako bi se stvorio trodimenzionalni, arhitektonski izgled, tkaninama secesto manipulira
putem nabora, presavijanja i slojeva kako bi se postigao kona¢ni u¢inak.Kombinira tradiciju 1
avangardu, jednostavnost, prirodu i sofisticiranost, majstorstvo i1 visoku tehnologiju. Njegov

kreativin duh inspiriran je umjetnoscu 1 arhitekturom.


https://fashiongtonpost.com/yohji-yamamoto/

Sl. 14. F.O.G. simetri¢ne forme/ izduzeno,,Minaret dress*“.made by Miyake Design Studio, Japan, 1995.

Inspiracija za haljinu je arhitektonsko djelo Minaret. U samoj kreaciji primjeti se ¢vrsta
konstrukcija, geometrija, takoder unikatni dizajn. MoZe se 'osjetiti' ljudska senzacija u
proizvodima, gdje nositelj usmjerava 1 kontrolira tkaninu. Oblikovanjem odjece sa pravilnim
nabiranjem postize red 1 ritam u izmjenjivanju jedinica. Ritam definiramo pravilnom
izmjenom ili ponavljanjem zadanih elemenata po prepoznatljivom i izmjerljivom algoritmu 1
oblikovane plisea je izuzetno vazan. Konstrukcija haljine ima naglasak na materijal, njene

nabore te plasti¢ni obruci koji skaku¢u po modnoj pisti, skupljaju se i Sire brzim tempom.



No, unato¢ njegovom futuristiCkom pristupu i hrabrim eksperimentiranjem, njegova se odjeca
uvijek vraéa na jednu bitnu temu —tijelo. Miyake primjecuje da nova metoda izrade odjece
dobro pristaje plesa¢ima. Pri pokretu tijela stvaraju se nabori koji otkrivaju i naglasavaju
pojedine pokrete tijela, izrazene u nabiranju materijala. Zelio je utjeloviti senzualnost u
svojim voluminoznim, apstraktnim odjevnim predmetima bez ograni¢avanja tijela na zapadni

standard seksipilnosti. Uvidamo razna usmjerenja plisea (vodoravno, okomito, diagonalno,

kruzno/soleil...) , i tim nainom dobiva izlomljenu strukturu.

'S1. 15. F.O.G. Asimetri¢ne

forme, The ‘Pleats Please’ collection1993.

On je istinski zaljubljenik u Zivot, a zanimljivo je i to da njegovo ime na japanskom znaci

upravo zivot.



Iris van Herpen je nizozemska modna dizajnerica poznata po pomicanju granica unutar mode
predvodeéi put za tehnoloske implementacije poput razradenog 3-D ispisa ili laserskog
rezanja s ru¢nim radom, kao $to je vez ili drapiranje.Svoj rad opisuje kao "interdisciplinaran"
jer inspiraciju crpi iz profesija izvan mode i umjetnosti. To joj omogucuje da spoji svoju

stru¢nost u modi s drugim podruc¢jima kako bi stvorila nesto uistinu jedinstveno.

Sam proces poprili€no je specifiCan zbog filozofije 1 misaonog procesa samog autora.
Eksperimentira s novim metodama, zapoCinje kreativan proces i1 novi pristup dizajnu.
Proucava podatnost materijala i kako se ponasa u odredenim trenutcima, ucrtavanjem
prepoznatljivih nabora, nastalih zbog pokreta tijela koji daje zivost i privla¢nost projektu.

Postmoderna arhitektura omogucuje slobodno kretanje, kreativnost 1 Siroku uporabu
zakrivljenih linijja. Obiljezja mode inspirirane arhitekturom uklju¢uje pozornost na
tehnologiju proizvodnje oduzimanjem estetske iluzije same odjeée te naglasavanjem njene
temeljne konstrukcije i funkcije u odnosu na tijelo kao prostornu formu, te srediSte samog

procesa. Nabiranja i napuhavanja samog materijala §to za rezultat daje distorzivne oblike koji

u potpunosti iskrivljuju odjevni predmet.

: 3 S1. 16. F.0.G. On
January 21st, 2019, Iris van Herpen presented her Haute Couture collection, titled 'Shift Souls'



S1. 17.F.0.G.Godine 2011. Iris Van Herpen pionir je u koriStenju tehnika 3D ispisa u modi i predstavila je svoj

prvi 3D printani odjevni predmet



4.4. Rei Kawakubo, Junya Watanabe

Kawakubo cilja na modificiranje tijela kroz odijevanje, generiranje nestrukturiranih haljina 1
oblika koji ne isticu erogene zone tijela. Predlaze nove ideje ljepote stvarajuéi organske forme
i izboCine u svojim odjevnim predmetima, stvarajué¢i odje¢u koja odbacuje standardne

veli¢ine. U kontekstu ljudskog oblika, tijelo se radikalno preispituje.

Cineéi to, ona takoder propituje ideje o rodu i tijelu stvarajuéi transgresivne oblike,

odbacujudi stereotipe koji okruzuju Zenu.Generiranjem transgresivnih oblika nastoji potpuno

zanemariti rodne stereotipe, ¢ak i u kontekstu muskog spola.

S118. F.O.G. Primjerizlozbe u kojoj radikalno propituje formu je njena kolekcija za proljeée/ljeto 1997., poznata
kao "Body Meets Dress, Dress Meets Body"

Karakteristike dekonstrukcije u modi ocituju se kroz fragmentacije, multiplikacije, distorzije i
dislokacije elemenata, te negiranje tradicionalnih vrijednosti. Fragmentacija predstavlja
komadanje, podjelu, diobu, raslojavanje. Multiplikacija se odnosi na umnazanje 1 serijalnost.

Distorzija na izvijanje, izobli¢enje, iskrivljenje, te dislokacija znaci razmjestanje, razmicanje.



Kao i1 njegov mentor Rei Kawakubo, Watanabe je poznat po dizajniranju inovativne i
prepoznatljive odje¢e. Posebno je zainteresiranza sinteticki 1 tehnoloSki napredni tekstil.
Njegov rad se bavi eksperimentiranjem, beskrajnom preradom odjevnih predmeta u svjeze
konstrukcije. Junya Watanabe je uzeo olovku i poceo crtati svoju kolekciju poput arhitekta,

pretvarajuci nabore i mreze u masivnu i impresivnu 3D odjecu.

l@'

S1. 19. F.O.G Junya Watanabe at Paris Fashion Week Fall 2015

Veliku inspiraciju pronalazi kod dizajnera Miyakea jer je potpuno promijenio ideju, drugaciji
nain razmiS$ljanja, kreiranja odjece koja ne pristaje samo obliku tijela, i taj je utjecaj bio
dubok na Junya. Stvarajuci neobicno strukturiranu odje¢u od modernih, tehnickih materijala.
Neke od kolekcija istrazivala je geometrijske strukture izvedene u poliuretanu spojenom s
najlonskim tkaninom, materijalom koji se ¢eS¢e koristi u industrijske svrhe, poput interijera
automobila. Zanat Junya Watanabea je i znanost i umjetnost. To je ono Sto njegovu odjecu

¢ini sjajnom.

8S1. 20. F.0.G.Junya Watanabe SS15 2014



5. RAZVOJ I OBLIKOVANIJE VLASTITE KOLEKCIJE

Moda je fluidna i dinamic¢na, a arhitektura stati¢na i ¢vrsta. Monumentalne gradevine, svjetska
arhitektonska c¢uda, vrlo su inspirativno djelovali na izradu kolekcije. Svaka gradevina
inspirira na vise nac¢ina i dozvoljava masti da se igra razli¢itim idejama. Interesantno je pratiti

kako statika gradevine postaje dinamic¢na.

Promatram 1 istrazujem arhitekturu Franka Gehryja, naime estetika ovog arhitekta puno je
bliza modnom dizajnu nego arhitekturi. Ono $to je specificno kod njega jest nacin na koji on
prilazi pojedinom problemu u estetici. Otkrila sam nove nacine razmisljanja, nove pristupe,
nove obzore. Zapocinje kreativni proces ostvarivanjem funkcije same gradevine, a posebno
naglasak stavlja na estetiku dizajna. Kako bi se dobio konacni, dramati¢an efekt Frank Gehry
koristi puno krivudavih linijja kako bi stvorio dojam kretnje taj segment sam odlucila
primijeniti na svojim modnim dodatcima — oglavljima, torbama i cipelama. Njegove
specificne gradevine promatrane su sa strane modnog dizajna te se pokuSavaju pronaci
rjeSenja u obliku same konstrukcije modnih predmeta. Njegovo stvaralastvo je inspiracija za

moj zavr$ni rad. Ono je nuZan spoj znanstvenog i umjetnockog stvaralastva.

Interpretacija arhitekture Franka Gehryja vidljiva je kroz razliCita dizajnerska rjeSenja i
postupke. Njegova razvedenost i1 dinamika otvaraju mnoge strukture koje se mogu
interpretirati kroz modnu kolekciju u nekonvencionalnim oblicima koji ponekad prkose
gravitaciji 1 koji mijenjaju krajolik na mjestima diljem svijeta. Sama kolekcija proucava
proces projektiranja Franka Gehryja te stvara poveznice s modnom kolekcijom i na¢inom na
koji ona nastaje. ZavrSni vizualni dozivljaj dekonstruktivistickog stila karakterizira simulirana

nepredvidljivost 1 kontrolirani kaos.



Vitra Design Museum,

Frank Gehry, 1989.



https://www.vitra.com/en-us/about-vitra/campus/architecture/architecture-vitra-design-museum
https://www.vitra.com/en-us/about-vitra/campus/architecture/architecture-vitra-design-museum













The Fondation Louis Vuitton,

Frank Gehry 2018.


















Guggenheim Museum Bilbao,Frank Gehry 1990.






















Dancing House,

Frank Gehry 1996.






















6.ZAKLJUCAK

Iako su arhitektura i moda dva potpuno razlic¢ita polja u dizajnu u srzi oni imaju sli¢an princip
realizacije. Kod arhitekture to su nosivi zidovi i metalne konstrukcije dok su u modi to Savovi
1 modeliranje. Zbog toga ne ¢udi kako je arhitektura neiscrpan izvor inspiracije za mnoge
modne dizajnere. Balmain je bio jasan u svom entuzijazmu za ukljucivanje arhitektonskih

elemenata u svoje dizajne, rekavsi da je “Sivanje kroja arhitektura pokreta”.

Arhitekti, umjetnici, modni dizajneri, dizajneri interijera svi oni zajednickim snagama
pokuSavaju na¢i idealna rjeSenja. Svi su oni kreativci. Svaki dizajner tumaci svoju
arhitektonsku inspiraciju kako bi zadovoljio svoj individualni stil. Oni spajaju razlicite
tehnike, tehnologije, pokuSavajuci dobiti razli¢itim medijima nove eksperimente. Rezultatom

takvog odnosa dobivamo nove tehnike, i inovativna rjeSenja.

Dizajneri dekonstruktivizma promisljaju, te podrivaju parametre odredujuci Sto je visoko 1
nisko u modi kao da pruzaju snazan iskaz otpora. U srediStu ove kompleksnosti uvijek je
tijelo: tijelo kao prostorna forma, tijelo u svim modalitetima, njegova samozastupanja,
maskiranja, mjerenja njegovih konflikata sa drustvenim stereotipovima 1 mitologijama.

Umjetnost je osobita ljudska djelatnost c¢ije se znacenje Kkonstituira u slozenom

komunikacijskom procesu izmedu umjetnika, umjetnickog djela i publike.
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