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SAZETAK

Rad opisuje prisutnost geometrije u modnom dizajnu i dizajnu tekstila. Geometrija se
koristi u dizajniranju modnih i tekstilnih oblika u teznji za postizanjem skladne
kompozicije. U konstrukciji modnih oblika je neophodna za postizanje to¢nih proporcija
dok u dizajnu tekstila ima isklju€ivo dekorativnhu ulogu. Geometrija kao motiv je
sveprisutna u raznim aspektima ljudskog Zivota jer je ljudskom oku priviacna. U radu
je dan osvrt na djela modnih i tekstilnih dizajnera te se analizira i opisuje prisutnost

geometrije.

Klju€ne rijeCi: geometrija, dizajn tekstila, modni dizajn
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1. UvOD

Potrebu za pokrivanjem ljudskog tijela mozemo pratiti jos od prapovijesti. Geometrijski
motivi susrecu se u svim kulturama i svim krajevima svijeta noseci odredena
simbolicka znacenja. Mijenjali su se u skladu sa trenutno prevladavajucim stilom. Kao
posljedica promjene nacina Zivota nastajali su novi stilovi, a odje¢a postala sredstvo
komunikacije. Pojedinac osobnim stilom izrazava svoje emocije, misli i stavove ¢ime
se uspostavlja dijalog navodeci promatraca da donese vlastite zakljucke.

Ovaj zavrsni rad bavi se geometrijom kao glavnom inspiracijom za dizajn tekstila i
modni dizajn. Geometrija kao grana matematike koja proucava oblike i geometrijska
tijela u prostoru te njihov medusobni odnos s vremenom postaje apstraktna i sve Cesce
prisutna u modi. Jednostavan dizajn koji se sastoji od geometrijskih oblika naglasava
vaznost same geometrije. Naglasak je stavljen na geometrijske elemente koji se
pojavljuju kako u kroju tako i u dekorativnim detaljima. U ovom radu krojevi se istiCu
minimalistickim dizajnom u kojem su najinteresantniji momenti naglasene crne linije
koriStene kao jasne pregrade ne dopustajuci prostoru da ude u njega. Osim estetske
priviacnosti, Cesto su koriStene kako bi suptilno naglasile pravilnost odjevnog
predmeta. Da bi odjevni predmet dobro pristajao na tijelu Covjeka potrebno je dobro

razumijeti konstrukciju i modeliranje odjece.

Tekstil je elasticni materijal graden od vlakana, dobiven tehnikom tkanja ili pletenja.
Tkanje se ubraja u najstarije ljudske zanate. lzrada tekstila je sloZen proces koji se
sastoji od izrade tkanine i stvaranja uzorka na istoj. Dizajn na tekstilu je Cesto tesko
uodljiv zbog mehanic¢kog ponavljanja odredenog motiva. Kombiniranjem raznih motiva
mogu se dobiti unikatni dezeni. Raznovrsnost dezena na tekstilu daje nebrojene
moguénosti u modnom dizajnu i tako modu €ini zanimljivom i inovativnom. Uz pomoé
dizajna tekstila moguce je upotrijebiti ve¢ videne krojeve, a istodobno dobiti sasvim

novi izgled.



Ve¢ je poznato da modna industrija crpi inspiraciju iz umjetnosti, ali nije rijetkost i da
umjetnost u modi pronalazi istu. lako se moda ne smatra umjetno$¢u, mnoge kolekcije

ostavljaju dojam umjetniCkog djela.



2. GEOMETRIJA

Geometrija je grana matematike koja u svojoj izvornoj problematici prou€ava polozaj,
oblik i svojstva geometrijskih tijela u prostoru te njihov medusobni odnos. U svojim
poCecima geometrija je bila znanost o figurama, uzajamnom polozaju i njihovim
dijelovima. Osnovni geometrijski pojmovi su toCka, pravac, ravnina i prostor.
Geometrijskim pojmovima takoder se smatraju geometrijski likovi (krug, trokut,
Cetverokut, mnogokut...), geometrijska tijela (prizma, kugla, valjak, stozac,...), duzina,

kruznica, itd. [5]

Poceci geometrije vezani su uz praktiCne potrebe, poput mjerenja povrsine zemljista ili
volumena predmeta. Geometrija se prakticirala u svim starim kulturama i civilizacijama.
Znanost u pravom smislu postaje tek kod Grka kada se nove geometrijske spoznaje

strogo dokazuju putem Talesova ili Pitagorina poucka pa geometrija izrasta u znanost.

Tijekom daljnjeg razvoja njezin je predmet proucavanja postao S$iri i apstraktniji. Danas
se geometrija povezuje i ispreplece i s raznim umjetnostima gdje se gube njezine oStre
granice. U modi se sve viSe koristi i postaje apstraktna. lako svojim izgledom na prvu

moze djelovati kao izazov za kombiniranje, geometrijski motivi se vrlo lako uklapaju.



2.1. GEOMETRIJSKI LIKOVI

Geometrijski lik je dio ravnine omeden zakrivljenim crtama ili duzinama. U
geometrijske likove spadaju: krug, trokut, kvadrat, pravokutnik, paralelogram, romb,

deltoid, trapez, itd.

KRUG

Krug je skup svih to€aka u ravnini €ija je udaljenost od odredene to¢ke koju zovemo
srediste kruga, manja ili jednaka odredenom broju, koji zovemo polumjer kruga. To¢na
definicija glasi: krug sa srediStem u toCki S i polumjerom (radijusom) r je skup svih
toCaka ravnine kojima je udaljenost od S manja ili jednaka r. [5] Krug je dio ravnine

omeden kruznicom. Unutradnjost kruga dio je kruga bez kruznice koja ga omeduje.

Slika 1. Krug



TROKUT

Trokut je geometrijski lik koji ima tri stranice, tri kuta i tri vrha. Najmanji je skup u ravnini
koji sadrzi tri toCke ravnine koje ne leZze na jednom pravcu. Njegove toCke oznaCavaju
vrhove u kojima se stranice spajaju. Trokuti se dijele prema duljini stranica na:
jednakostrani¢ne, jednakokracne i raznostrani¢ne. Raznostrani¢an trokut ima sve tri
stranice razliCite duljine. Jednakostranican trokut ima sve tri stranice jednakih duljina,
a jednakokra¢nom trokutu su dvije stranice jednake, a tre¢a razliCite duljine. Trokute
mozemo dijeliti i prema vrsti kutova na: Siljastokutne, pravokutne i tupokutne. Zbroj
svih unutrasnjih kutova u trokutu mora biti 180°. Siljastokutni trokut ima sve kutove

Siljaste, pravokutni trokut ima jedan pravi kut, dok tupokutan trokut ima jedan tupi kut.

d) e) f)

Slika 2. Prikaz razliCitih vrsta trokuta: a) jednakostrani€an trokut (Siljastokutan); b)
raznostrani¢an pravokutan trokut; c) raznostrani¢an tupokutan trokut; d) jednakokracan
Siljastokutan trokut; e) jednakokradan pravokutan trokut; f) jednakokracan tupokutan
trokut



CETVEROKUT
Kao Sto sam naziv kaze €etverokut je zatvoreni geometrijski lik s Cetiri stranice i Cetiri
kuta. Zbroj svih kutova u Cetverokutu iznosi 360°. U Cetverokute spadaju: kvadrat,

pravokutnik, paralelogram, romb, deltoid, trapez,...

Kvadrat je geometrijski lik, Cetverokut s Cetiri prava kuta i Cetiri stranice jednakih
duljina. U kvadratu su svi kutovi medusobno jednaki i iznose 90°. Nasuprotne stranice
su mu paralelne, a dijagonale su mu jednake te se raspolavljaju i sijeku pod pravim

kutem.

Slika 3. Kvadrat

Pravokutnik je Cetverokut s Cetiri prava kuta. Njegove nasuprotne stranice su
paralelne i jednakih su duljina. I dijagonale su mu jednake i raspolavljaju se. SjeciSte
dijagonala unutar njega je ujedno i srediSte njemu opisane kruznice. Duljina duzih
stranica se definira kao duljina cijelog pravokutnika, a duljina kra¢ih kao Sirina.

Ukoliko su duljina i Sirina pravokutnika jednake, tada je taj pravokutnik zapravo kvadrat.

Slika 4. Pravokutnik



Paralelogram je Cetverokut kojemu su nasuprotne stranice medusobno paralelne. Kao
kod pravokutnika, dvije nasuprotne stranice istih su duljina. Ukoliko su kutevi izmedu
susjednih stranica pravi, tada je takav paralelogram zapravo pravokutnik.

Slika 5. Paralelogram

Romb je paralelogram kojemu su sve Cetiri stranice jednakih duljina. Ukoliko su i kutevi
izmedu susjednih stranica pravi, tada dobivamo kvadrat.

Slika 6. Romb

Deltoid je geometrijski lik koji takoder spada u Cetverokute. Deltoidu su po dvije
stranice jednakih duljina, a dijagonale mu se sijeku pod pravim kutem. Ukoliko se kod
deltoida dijagonale medusobno raspolavljaju, tada dobivamo romb.

Slika 7. Deltoid



Trapez je Cetverokut kojemu su samo dvije stranice paralelne (za razliku od
paralelograma kojemu je svaka stranica paralelna nasuprotnoj stranici).

Slika 8.Trapez

MNOGOKUT

Prethodno spomenuti trokuti i Cetverokuti spadaju pod mnogokute. Mnogokut je dio
ravnine omeden zatvorenom izlomljenom linijjom. Dio je ravnine omeden ravnim
duzinama koje mozemo nacrtati, a da ne podiZzemo olovku. Duzine koje Cine izlomljenu
liniju nazivaju se stranice, a krajevi tih stranica vrhovi. Mnogokut kojemu su sve
stranice i kutevi jednaki naziva se pravilan mnogokut. Takav mnogokut sadrzi
jednakokracne trokute Ciji su krakovi polumjeri opisane kruznice tog mnogokuta, a
osnovica je stranica. JednakostraniCan trokut, kvadrat, pravilan peterokut, pravilan
Sesterokut, pravilan sedmerokut, pravilan osmerokut, itd. ubrajaju se u pravilne
mnogokute. Pravilni mnogokuti sa tri, Cetiri, pet, Sest, osam i deset stranica/vrhova
mogu se to¢no konstruirati pomocu ravnala i Sestara, dok su za pravilan sedmerokut i

deveterokut poznate samo priblizne konstrukcije. [5]

Slika 9. Peterokut, Sesterokut, osmerokut



2.2. GEOMETRIJSKA TIJELA

Geometrijsko tijelo je omedeni trodimenzionalni dio prostora kojemu se proucava
oblik i polozaj. Plohe koje odvajaju geometrijsko tijelo od prostora mogu biti ravne ili
zakrivljene. Geometrijska tijela dijele se prema tome na uglata i obla. U uglata
geometrijska tijela (jos ih zovemo i poliedri) spadaju prizme i piramide, a u obla: kugle,
valjci i stoSci.

Kugla je geometrijsko tijelo kojemu skup toCaka prostora udaljenih od zadane tocke

sredista nije ve€a od zadane duljine polumjera. Kugline plohe sa zajedniCkim
srediStem su koncentri¢ne, a s razli¢itim srediStem ekscentri¢ne.

Slika 10. Kugla

Valjak je geometrijsko tijelo omedeno zatvorenom cilindricnom plohom (plastom) i
dviema medusobno paralelnim ravninama (bazama). Valijku baza moze biti krug
(kruzni valjak) ili elipsa (elipti¢an valjak). Valjak je uspravan kada su izvodnice plasta
okomite na baze. Uspravni kruzni valjak nastaje rotacijom pravokutnika oko jedne
svoje stranice.

Slika 11: 1. uspravni kruzni valjak; 2. kosi kruzni valjak; 3. uspravni elipticni valjak; 4. kosi
elipti¢ni valjak



Stozac je dio prostora omeden jednim plastem stoZaste plohe kojoj je baza krug.
Uspravan je kada mu se vrh ortogonalno projicira u srediSte baze. Presijecanjem

uspravnog stoSca ravninom paralelnom s bazom dobiva se krnji stozac.

Slika 12: 1. stozasta ploha; 2. kruzni stozac; 3. uspravni stozac; 4. kosi stozac; 5. krnji stozac

Prizma je geometrijsko tijelo omedeno sa dva n-terokuta (mnogokuta sa n stranica) i
sa n paralelograma (n-terokuti se nazivaju baze, a paralelogrami pobocke). [5]
Prizma je uspravna ako su pobocCke okomite na baze. Baza moze biti trokut (trostrana
prizma), Cetverokut (Cetverostrana prizma), peterokut (peterostrana prizma),
Sesterokut (Sesterostrana prizma), itd.

Slika 13. 1. uspravna trostrana prizma; 2. uspravna ¢etverostrana prizma; 3. kosa peterostrana
prizma; 4. uspravna Sesterostrana prizma
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Kocka je prizma kojoj su baze i pobocCke kvadrati. Ima 8 vrhova i 12 bridova. Pravilno
je geometrijsko tijelo omedeno sa Sest kvadrata.

a

a

D

o - - - - - -

a

Slika 14. Kocka

Kvadar je uspravna prizma s pravokutnom bazom. Ima 8 vrhova i 12 bridova. Kvadar
kod kojeg su svi bridovi jednake duljine jest kocka.

a

Slika 15. Kvadar

Piramida je geometrijsko tijelo kojemu je baza mnogokut, a pobocje tvore trokuti koji
se sastaju u vrhu. Visina piramide je udaljenost vrha od ravnine u kojoj lezi baza.
Uspravna je ako joj se vrh ortogonalno projicira u srediste baze. Ravnina koja sijeCe
piramidu paralelno s bazom tvori krnju piramidu kojoj su dva sli€éna mnogokuta baze.

Slika 16. Piramida 1. trostrana, 2. peterostrana, 3. krnja ¢etverostrana

11



Platonova geometrijska tijela ili pravilni poliedri su uglata geometrijska tijela kojima
su plohe pravilni medusobno jednaki mnogokuti, a svi kutovi medu plohama jednaki.
Postoji samo pet takvih tijela: tetraedar (omeden sa 4 jednakostraniCna trokuta),
heksaedar ili kocka (omeden sa 6 kvadrata), oktaedar (omeden s 8
jednakostrani¢nih trokuta), dodekaedar (omeden s 12 pravilnih peterokuta) i
ikosaedar (omeden s 20 jednakostrani¢nih trokuta). Unutar svakog od njih moze se
upisati, a oko svakog od njih opisati sfera. Ova geometrijska tijela svoje su ime dobila
po Platonu koji ih je u jednom svom dijalogu povezivao s osnovnim elementima:
tetraedru je pridruzivao element vatre, kocki element zemlje, oktaedru element zraka,
ikosaedru element vode, a dodekaedar je povezao s nebesima i dvanaest zvijezda —

njega je smatrao slikom cijelog svijeta. [5]

Tetraedar lkosaedar Dodekaedar Oktaedar Heksaedar (kocka)

Slika 17. Prikaz Platonovih tijela

12



3. GEOMETRIJA U DIZAJINU TEKSTILA

3.1. TEKSTIL

Tekstil dolazi od latinske rijeci texere - tkati, odnosno textilis — tkan. Uopceni je naziv
za vlakna i proizvode od prirodnih ili umjetnih materijala nacinjene predenjem, tkanjem,

pletenjem, Sivanjem, iglanjem, lijepljenjem i sl. [2]

Tekstilije je skupni naziv za raznovrsne linearne, ploSne i trodimenzionalne tekstilne
materijale i proizvode od tekstilnih vlakana, tj. tkanine, pletiva, Cipke, netkani tekstil,
prostiraci, podne obloge, odjeca, te za raznovrsne namjene u razliitim gospodarskim
i istraZivackim djelatnostima, medicini i dr. Tekstilje se razvrstavaju na one za
konvencionalnu tekstilnu primjenu i nekonvencionalnu tekstilnu primjenu (tehnicki
tekstil).[3]

U tekstilije za konvencionalnu tekstilnu primjenu spada odjeca, posteljno i stolno rublje,
kuéanski tekstil za unutrasnje uredenje prostora. Njenom upotrebom Covjek
zadovoljava svakodnevne Zivotne potrebe, Cini Zivot ugodnijim, ali i izrazava svoju
osobnost, smisao za lijepo, drustveni polozZaj, modna kretanja i sl. Takvi proizvodi ne
smiju biti Skodljivi za zdravlje, a nakon upotrebe trebaju se zbrinjavati na ekoloski
prihvatljiv nacin.

Tekstilije za nekonvencionalnu primjenu ili tehnicki tekstil obuhvacaju raznovrsne
linearne, plosne tekstilije za uporabu u razli¢itim granama industrije, poljoprivrede i
ribarstvu (agrotekstil), u arhitekturi (arhitekstil), cestogradnji (geotekstil), medicini
(biotekstil), i dr.

Proces proizvodnje razliitih preda i njena transformacija u tkaninu ubraja se u

najstarije ljudske zanate, a prvi poCeci tkanja datiraju jo$ iz neolitskog doba.

13



Tkanje je slozen proces koji zahtijeva ne samo odredeno tehnolosko znanje, ve¢ i
nacin stvaranja uzoraka na tkanini. Osnova su uzduzne niti u tkanini, a potka popre¢ne
niti. [6]

Vez je nacin preplitanja osnovinih i potkinih niti prema to¢no odredenom pravilu. Izgled
i svojstva tkanine ovise o0 njemu, a Cetiri skupine vezova su: temeljni vezovi (platno,
keper i atlas), izvedenice temeljnih vezova (rips, panama, kanava...), kombinirani
vezovi (damast) i specijalni vezovi (dubl, provezujuce, Suplje, 3D vezovi...). Dakle,
tkanje je ispreplitanje niti osnove i potke prema zadanom pravilu veza i uzorka kako bi
se dobila kompaktna ploSna struktura odgovarajuceg izgleda.

Izgled tkanine ovisi 0 gustocCi osnove i potke, vrsti, finocCi i sastavu prede, napetosti niti,

vrsti tkalackog stana pa i o samom tkalcu. [6]

e T SET TR
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i - 32 A
2 oA .
‘ BEmN T ——
A e L “‘F”_‘ e L AT
. . ' _I_P_H—' ; ;1_..; o
ikl A + oo z “Saan

Slika 18. Platno vez, Keper vez i Atlas vez

U faze tkanja spadaju snovanje i Skrobljenje. Snovanje je namatanje viSe stotina niti
na snovadi valjak, bubanjili izravno na osnovni valjak. To je prva faza pripreme osnove
u kojoj se po prvi puta nazire plosni proizvod. Sliede¢a faza je najznacajnija,
najslozenija i najskuplja faza u izradi tkanine, Skrobljenje ili tzv. asembliranje. To je
proces nanosenja Skrobnog sredstva na osnovu da bi se dobila odgovarajuéa svojstva
potrebna u tkanju (CvrstocCa, glatko¢a i otpornost na statiCki elektricitet i habanje).
Nakon Skrobljenja, sljede¢a faza rada je proces tkanja na tkalaCkom stroju gdje se
osnovine i potkine niti preplicu prema pravilu veza i stvara se tekstilni plo$ni proizvod
— tkanina. [6]
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3.2. DIZAJN TEKSTILA

Uzorak za tekstilu treba prvo prikazati kao nacrt, a potom realizirati u materijalu.
Potrebno je odrediti njegov raspored ponavljanja s obzirom na citavu Sirinu tkanine
koja se izraduje, kao i visinu samoga uzorka. Skladnim kombiniranjem uzoraka

naglasava se estetski izgled tkanine.

Svaka ideja na papiru namijenjena tekstilnoj proizvodnji naziva se kreacijom tekstila.
Prilagodava se tehnologiji tekstilne izrade odredivanjem osnovne jedinice uzorka koji

se ponavlja.

Jedan od najzastupljenijih uzoraka na tekstilu je geometrijski motiv. U dizajniranju
tekstila geometrija je Cesto teSko uodljiva (nevidljiva) zbog nacina ponavljanja osnovnih
motiva. Cilj svakog oblikovanja je uvesti red u mnostvo. Pravilan odnos medu
elementima daje uravnoteZen osjecaj jedinstvene cjeline. Na pola puta izmedu reda i
kaosa kao predvidliiva promjena stoji ritam. Postize se mehani¢kim redom i
ponavljanjem elemenata. Uspostavlja se izmjenjivanjem istog ili vise razliCitih
geometrijskih elemenata u pravilnim prostornim razmacima. Dobiva se na dinamici

koja ozivljava svaku formu i daje dojam kontrolirane razigranosti.

Kod tekstilnih uzoraka prisutan je i ritam svijetlo-tamnog na povrsini materijala uz
pomo¢ nabora, ritam povrSina izmjenjivanjem vecCe, manje, vece, ritam punog i
praznog, te obojanih povrsina ili detalja. Detaljima se u kompoziciji zaokruzZuje cjelina.
Kod njihovog dodavanja ne smije se zbog privla¢nosti pojedinih detalja izgubiti kontrolu
nad cjelinom. Detalji uvijek moraju biti u sluzbi cjeline. Zato se pomno trebaju dodavati

da tekstil ne bi izgubio ve¢ dobio na cjelovitosti izraza. [1]

Dizajn snaznog kolorita savrSen je modni zacCin kompoziciji jednostavnih geometrijskih
formi. Kontrastom se stvara raznolikost koja ozZivljava odjevni predmet, no potrebno je
pronaci pravu mjeru. Preveliki kontrasti izmedu tonova mogu naruSavati dojam

cjelovitosti, odnosno jedinstvo kompozicije.
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Odjevni predmet ovisi 0 materijalu od kojeg je napravljen. Tekstura moze biti glatka i
hrapava. DozZivljava se vizualno i dodirom. Ton ovisi o teksturi; tako ¢e hrapave
povrSine od krzna i vune, koje upijaju svjetlost djelovati tamnije od glatkih povrSina
poput svile i satena, koje ¢e odbijati svjetlo. On ovisi i 0 svjetlosti koju materijal
posjeduje u sebi, o izvoru svjetla koji ga obasjava i o svjetlini predmeta koji ga okruzuju.
Tonske vrijednosti ostavljaju razliCite dojmove. Svijetli tonovi vizualno povecavaju
povrsinu, djeluju svjezije, njezno i prozracno. Srednji tonovi djeluju zivo, veselo, dok
tamni tonovi, vizualno smanjuju povrSinu, djeluju utiS8ano, umirujue, zatvoreno i

ozbiljno. Zatamnjenost sugerira i udaljenost. [1]

Kombiniranjem manjih elemenata mogu se dobiti veliki geometrijski uzorci. UmijeCem
kombiniranja geometrijskih oblika, njihovih boja i debljina moze se doc¢i do potpuno
novih unikatnih geometrijskih dezena, gdje se gotovo bride granica izmedu slikarstva i
tekstilnog dizajna. Takvi tekstili su pravi unikati i visoko vrijedne tkanine za razliCite

namjene. [6]

Slika 19. Razli¢iti dizajni tekstila
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3.2.1. DIZAJN TEKSTILA S PRUGAMA

Ponavljanjem linija na tekstilu postize se geometrijski dizajn tkanine pogodan za
koriStenje kao motiv na odjeci djece i odraslih. Dizajn izmjenjivanjem boja ili tekstura
je definiran jednostavnosScu i univerzalnim izgledom. Posljednjih 150 godina prugice
Su neizostavan motiv svjetske mode. lako je nepoznato kada i gdje se to¢no pojavljuje
motiv prugica, krajem 18. stoljeéa kraljica Ujedinjenog Kraljevstva Viktorija i njezin sin
Albert Edward taj motiv vracaju u modu te on od tada postaje neizostavan detalj na

djecjoj odjedi. [8]

Slika 20. Slika “ La Loge* prikazuje mladu damu od Pierre-Auguste Renoir-a iz 1874.godine.

Mornari u plavo-bijelim majicama inspirirali su dizajnericu Coco Chanel i njezinu
modnu kolekciju 1917. godine. Takav dizajn osnazio je Zene te unio novitet u svijetu
mode. Krajem 20. stolje¢a zahvaljuju¢i umjetnicima Pablu Picassu i Andy Warholu
vraca se i u musku modu. Ovakav dizajn ima i svoja pravila pa tako uzduzne pruge

vizualno &ine siluetu duzom dok one horizontalne, Sirom.

Slika 21. Coco Chanel i Pablo Picasso
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3.2.2. DIZAJN TEKSTILA S TOCKICAMA

Dizajn tekstila s toCkicama sadrzi jednake, vece ili manje ispunjene krugove
ravhomjerno rasporedene na tkanini. Ponavljanjem krugova postize se ritam i
naglasava estetika odjevnog predmeta. Dizajn se razlikuje u veli€ini krugova,
razmacima medu njima i bojama koje se koriste. ToCkice kao uzorak na tkanini nisu
postojale sve do sredine 19. stolje¢a jer se ravhomjerno razmaknute tockice ne bi
mogle proizvesti bez strojeva. Svojom pojavom prouzrocile su veliku promjenu, s
obzirom na uobi€ajenu odjecu koja je prevladavala u to vrijeme. Sredinom 19. stolje¢a
postaju popularne. lako su se vremena promijenila, a samim time i moda, tekstil s
toCkicama i dalje ne gubi na popularnosti. ToCkice u isto vrijeme izgledaju zaigrano i
klasi¢no zbog Cega su sveprisutne i popularne na odjevnim komadima djece i odraslih

i danas. [9]

Slika 22. Fotografija djevoj€ica u haljinama s priSivenim tockicama iz 1800. godine.
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3.2.3. DIZAIJN KARIRANO

Kod kariranog dizajna tkanina je popre¢no povezana obojenim prugama koje stvaraju
dizajn raznih $irina. Usko tkana vunena tkanina nastala je u Skotskoj, gdje su se
koriStenjem razliCitih uzoraka prepoznavali pojedinacni klanovi. Kao modna odjec¢a
popularna je od 1940-ih godina. Moderne verzije obi¢no su izradene od dva metra
vunene tkanine i nisu u skladu sa Skotskim tradicijama. Kreirane su koriStenjem niti
dviju boja, Sto rezultira sa tri kombinacije boja. Dizajn je osmiSljen kao niz pruga oko
srediSnje pruge koji se zatim ponavlja. U proSlosti su se koristile prirodne boje zbog
Cega su uzorci bili slabijeg intenziteta, ali s vremenom raste potreba za izraZenijim

intenzitetom boja i bogatijim spektrom uzoraka. [10]

Slika 23. Sir Alexander Macdonald 1744.-1795.
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Slika 24. Portret kraljice Viktorije obuene u suknju od tartana iz 19. stoljeca.

Slika 25. Tartan haljina kraljice Viktorije izlozena u Metropolitan Museum of Art 1857. godina.

Karirani uzorak postaje vrlo znaCajan u 20. stolje¢u gdje je povezan s pobunom,
punkom i sinonim je za modnu dizajnericu Vivienne Westwood. Viviennina upotreba
kariranog dizajna kulminirala je na modnim pistama s kolekcijom jesen/zima 1993/94.
godine. S vremena na vrijeme motiv karirane tkanine vra¢a se u modu, a jedan je od

vecéih modnih trendova i ove sezone.

Anglomania, Autumn/Winter 1993/94 Anglomania, Autumn/Winter 1993/94

Slika 26. Vivienne Westwood modna revija Anglomanija 1993/94. godina.
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3.2.4. GINGHAM DIZAJN

13-4

Ime dolazi od Malajske rijeci ,genggang“ sto znaci prugasti. Tkanina je originalno
napravljena od pamucnih vlakana koja postiZe efekte boja i uzoraka iz ¢eSljane prede.
Srednja ili fina preda razliCite kvalitete koristi se za postizanje jednostavnih prugastih
efekata koji su ravnomjerno i uravnoteZzeno rasporedeni. Jednostavan, a opet
upecatljiv dizajn najce$ce se moze vidjeti na stolnjacima, zavjesama, ljetnoj odjeci, ali
nije rijetkost ni na modnim revijama. Gingham se odli¢no uklapa u krajolik proljetnog i
lietnog stila. Tkanina je ista na obje strane, a dizajneri je Cesto koriste kada stvaraju ili
mijenjaju uzorke. U povijesti se gingham kao motiv brzo S$irio i postao jedan od
od najpoznatijih Zzena u povijesti, ukljuCujuc¢i Katharine Hepburn, Marilyn Monroe,

Brigitte Bardot, Jane Fonda, kao i Jackie Kennedy. [11]

When the Gingham Dress

Looks Smart
Dessigns by Cosolioo Porry
Drawings by M. E. Mussolman

Slika 27. Colleen Corby in Seventeen magazine, 1966. godina.

Slika 28. Gingham haljine iz 1900. godine.
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Osim modnog znacenja gingham uzorak u mnogim zemljama ima i duhovno znacenje.
U Indiji se ru€nik s gingham uzorkom koristi za brisanje tijela mrtvaca, u Japanu se
njime omotava kip nakon smrti djeteta, dok u Indoneziji kontrast medu bojama

predstavlja borbu izmedu dobra i zla.

Il
Culy .,

NAEULEYYR
L
4 L

Gingham

Slika 29. Gingham uzorak na kreacijama brojnih dizajnera.
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3.2.5. CIPKA

Cipka kao djelo ruéni je ili industrijski produkt izraden od niza razligitih geometrijskih
oblika kojim se neprekidnim nizanjem stvara jedinstven izgled i uzorak. U sebi sadrzi
raznovrsne geometrijske motive (krug, trokut, Cetverokut,...) te je zbog toga ona

savrsen primjer suptilne i nenametljive geometrije u svakodnevnoj modi i tekstilu.

Cipka je 3upljikava ili mrezasta tvorevina izradena od pamuénih, lanenih, svilenih,
srebrenih ili zlatnih niti. 1zraduje se ruc¢no iglom, kackalicom, bati¢ima i €uni¢ima, te
tehnikom pletenja, kackanja, vezenja, Sivanja, tkanja ili strojno. Dvije osnovne tehnike
izrade Cipke su Sivanje iglom (Cipka na iglu) i preplitanje niti pomocu bati¢a (Cipka na
bati¢e). [2]

U doba renesanse na prostoru Mediterana i zapadne Europe po prvi put se javlja
Cipkarstvo. Smatra se da je Cipka nastala kao zavrSetak neporubljene tkanine ¢ime se
sprjeCavalo paranje i otpadanije niti na odrezanom kraju. 1z jednog smjera tkanine iglom
su se izvlacile niti, a oslobadale niti drugog smjera. Spajale su se u rese, upletale i
dekorativno povezivale. S vremenom se takva tehnika obrade zavrSetaka tkanine
razvila u ukrasnu Cipku. U poCetku je €ipka bila vezana uz tkaninu, a krajem 15. stolje¢a
pojavljuje se i kao samostalni ruéni rad. Cipka je sluzila kao ukras odje¢e na
ovratnicima i rubovima rukava u gradanskoj odjeci 16. i 17. stolje¢a. U svojim poCecima
sluzila je kao ukras muske odjecCe, a tada se dozvola za noSenje Cipke propisivala
samo najvisim drustvenim slojevima. U povijesnih izvorima vidljivo je da su prve Cipke

radene u strogo geometrijskom gotickom stilu. [2]

Od podetka Gipkarstva najéeséi je bio geometrijski motiv. Cipka je uvijek strogog i
urednog izgleda, Cista i unikatna. U svim Cipkarskim radovima nalazimo osobni pecat

njihovih stvaratelja, anonimnih Cipkarica.
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U Hrvatskoj je izrada Cipke prisutna i danas, a najpoznatija je na tri mjesta, otoku Pagu,

otoku Hvaru i u Lepoglavi. Paska Cipka je specifiCha jer u sebi sadrzi izrazajne

geometrijske motive poput kruga, romba, trokuta, pravokutnika, peterokuta, itd.

Slika 30. Paska Cipka, Lepoglavska Cipka i Hvarska Cipka

Danas je u svijetu mode najzastupljenija industrijska Cipka koja se izraduje uz pomo¢
stroja i sintetiCkih niti zbog jednostavnije proizvodnje i uporabe. Primjenjuje se
ponajviSe u izradi zenskog donjeg rublja i Cipkastih Carapa. Stilizirana industrijska Cipka
mnogo je jednostavnijeg uzorka te kao takva viSe podsjeéa na paukovu mrezu ili
pCelinje sace. U modnoj industriji najéeS¢e je zastupljena kao detalj, ukras na

odjevnom obliku zbog kompleksnosti motiva.

Cipka je i danas neizostavni motiv kao i inspiracija za dizajnere i umjetnike.
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4. GEOMETRIJA U MODNOM DIZAJNU

Od trenutka kada je Covjek osjetio potrebu da zaogrne tijelo koZzom ili tekstilom, postao
je neraskidivo vezan sa €inom odijevanja. Odje¢a prati pojedinca kroz cijeli Zivot i
postaje dio identiteta, a s vremenom kompleksni sustav znakova. Prestaje biti samo
zastitni objekt, ona postaje sredstvo komunikacije. Promjene u povijesti odijevanja koje
su se dogodile ovisile su o socioloSkim i kulturnim promjenama u drustvu. Tijelo se
odijeva ovisno o0 kulturnim normama i drustvenim ocekivanjima. Kroz modne
informacije moZe se iScitati zasto i gdje se nesto pojavilo u odredenom vremenu s
obzirom da je moda direktno povezana sa druStvenim i gospodarskim promjenama.
Ne stvara se iz niCega veC se preobrazava. Moda nije samo ukrasavanje vec
oblikovanje i preobrazavanje stvarnosti, odnosno doZivljaj koji nas potiCe na
razmisljanje. Zagaziti u neispitani teren i uZivati u novim otkri¢ima odlika je mode, ali
oponasanjem i ponavljanjem se takoder mogu otkriti novi putevi, nacini i mogucnosti.

[4]

Svakom novom kolekcijom Zeli se postiéi jedinstvo, novi trenutak razvoja pored kojega
se ne moze proc¢i ravnodusno. U stvaralaCkom radu kao $to je oblikovanje odjece,
razli¢it dozivljaj svijeta omogucava i razli€ite nacine izrazavanja istog. Je li nesto lijepo
ili ruzno ocjenjuje se u odnosu na sklad koji se postize uklapanjem i suradnjom svih
dijelova postizuéi cjelinu. Vrednovanje lijepoga nije u odvajanju subjektivnog i

objektivnog, ve¢ u njihovoj suradnji.

Odjeca s geometrijskim motivima je Cesta jer su geometrijski uzorci iznimno upecatljivi.
Kada se dizajner dobro poigra s krojem i uzorcima postigne se kolekcija koja pokazuje
koliko jednostavnost uz geometriju moze biti lijepa. Modna kolekcija moze se zasnivati
na geometriji zahvaljujuci pristupu i usmjerenosti na ljudsko tijelo i njegovu estetiku. U
odijevanju je pojam geometrije vidljiv na povrSini tkanine koriStenjem geometrijskih

motiva dok se njena unutradnja pojava postiZze krojem, a sadrzana je u konstrukciji.
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Kao kriterij ljepote smatra se i zakon vje¢ne promjene u kojoj ljepota uzbuduje, a odjec¢a
igra ulogu uljepSavanja stvarnosti. Isticanje i uklapanje su oblici ponasanja koji poti¢u
na pra¢enje mode. ViSi drustveni slojevi, u teznji da se istaknu tj. naglase svoj
povlasteni status, zahtijevaju nove oblike odjece. Oni koji priZeljkuju njihov polozaj
slijede ih u svemu, poistovjeéujuéi se s njima. Tako se moda Siri putem teznje Covjeka
za identifikacijom tj. poistovjecivanjem sebe s grupom ili pojedincem, provodi se po

zakonima oponasanja. [1]

Brza izmjena modnih trendova povezana je s opéom situacijom u Citavoj ekonomiji.
Masovne proizvodnje utjeCu na Citav ekonomski i socijalni ritam drustva. Valovi
oponasanja Sire se izuzetno brzo dok ne sidu medu najSire slojeve drustva i ne postanu
masovna pojava. Uc€estalim ponavljanjem dolazi do navikavanja $to proizvod nakon
kratkog vremena Ccini zastarjelim. Tada proces zapoclinje iz pocCetka. Time
zakljuCujemo da se Covjek ne rada s ukusom ili bez njega, ve¢ da se ukus odgaja, te

je on izraz odredenog vremena.

4.1. GEOMETRIJA U MODI KROZ POVIJEST

Vecina djela o povijesti odjeCe pocinje s knjigom postanka i potrebi odjece zbog dvije
funkcije: sakrivanje ¢ovjekove sramote i potrebe za zastitom od vremenskih neprilika.
Povijesni pocCeci odjece raznoliki su i nesigurni za odrediti. Zbog nedostatka Cvrstih
znanstvenih osnova o uvjetima u paleolitiku nemoguce je odrediti nastanak odjece tog

vremena, ali mozemo tvrditi da se odje¢a na Zapadu javlja izmedu 200 000. i 40 000.

g. pr. n. e. [4]

Na oblikovanje odjevnih predmeta i izbor materijala od kojih su izradivani ranije je
isklju€ivo utjecalo podneblje, odnosno klimatski uvjeti zemlje u kojoj su nastali. Tako
su se laki pamucni i laneni materijali koristili u toplim krajevima, dok su vuna, teSke

tkanine i krzno bili karakteristi¢ni za ona hladnija podneblja.
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U razdoblju mladeg paleolita pronadeni su prvi odjevni predmeti. PraCovjek je
pribjegao primitivnom oblikovanju odjece. Za spajanje dijelova krzna ili koze koristile
su se kostane igle. U neolitu uzgojem biljaka i Zivotinja nastaju materijali poput lana i
vune. Od njih nastaje primitivno tkanje s prvim jednostavnim geometrijskim ukrasima i
obrubima. [4]

Odjevni predmeti Egipcana bili su pravilnih, jednostavnih linija, upucivali su na drustvo
reda, discipline i naglasene hijerarhije. U razdoblju Starog kraljevstva Zensku je odje¢u
Cinila tkanina pravilnog pravokutnog oblika, a na tijelu su je drzale jedna ili dvije
naramenice. Muskarci su oko bokova ovijali kratku, drapiranu lanenu ili pamucnu
pregacu, schenti, koju su vezivali pojasom. Kraljevi i dostojanstvenici nosili su plisirane
i kruce schentije, Cesto ukraSene vezom. Brojnost, odnosno duzina i plisiranost

schentija upucivala su na visi drustveni polozaj. [4]

Grcko odijevanje temeljilo se na nekrojenom pravokutnom, na ramenima spojenom,
drapiranom komadu tkanine, hitonu, koji su nosili muskarci i zene. Muski je hiton sezao
do koljena, a zenski do gleznjeva. U arhajskom razdoblju grcke povijesti, Zene su
odijevale peplose ravnih linija. Tkanina se oko tijela ovijala tako da se gornji dio
iskretao prema van, a na ramenima spajao fibulama. Rukavi na odjeéi se prvi put

javljaju u helenisti¢kom razdoblju. [4]

Pri ukrasavanju odjevnih predmeta koriste se raznovrsniji oblici, uz crte tu su i spirale,

meandri, razliite vrste romboida.

Geometrija je u povijesti uvijek bila prisutna, manje ili viSe uodljiva. Procvat
geometrijskih motiva u umjetnosti javlja se poslije Prvog svjetskog rata sa umjetnickim
pravcima kubizma, suprematizma i orfizma. U tekstilu i dekorativnim umjetnostima je
sklonost prema geometriji posebno uocljiva u radovima pripadnika Skole Bauhaus. Od
tada se u vecoj mjeri pocCinju primjenjivati u dizajnu tekstila i odje¢e. Pedesetih godina
zastupljenija je vise u formi odjece, nego u dezenu. Geometrija u modi u prvi plan
dolazi ponovno tokom 60-ih i poCetkom 70-ih godina 20. stolje¢a s dizajnom odjece

inspiriranim svemirom i Mondrianovim slikama.
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4.2. MONDRIANOVA SLIKA KAO INSPIRACIJA ZA KOLEKCIJU YSL 1965.

Mondrianova poznata slika ,Kompozicija sa Zutom, crvenom, crnom, plavom i sivom*
posluzila je kao inspiracija mnogim dizajnerima. U modi je zabiljezena kolekcija
Mondrianovih haljina s potpisom jednog od najvecih modnih dizajnera Yvesa Sainta
Laurenta, kao jedan od prvih dizajnera koji je nadahnuce za svoje kreacije pronasao u

slikarstvu.

Arte e Moda

Piet Mondrian

Yves Saint Laurent

Slika 31. Umijetnicki rad Pieta Mondriana kao inspiracija za kolekciju Yves Saint Laurenta

Neoplasticizam ili De Stijl nastao je u ranim 1920-im godinama u nizozemskom gradu
Leidenu pod utjecajem filozofije dadaizma. Zagovornici ovog pravca tezili su Cistoj
apstrakciji i univerzalnosti. Osniva¢ i znac€ajni predstavnik pokreta bio je nizozemski
slikar Piet Mondrian. Njegove slike imenovane ,kompozicijama*“ izrastaju iz dinami¢nog
odnosa crnih vodoravnih i okomitih linijja na bijeloj pozadini povezane s osnovnim
bojama: plavom, crvenom i Zutom. Tako postavljeni oblici se medusobno smiruju i

odrzavaju vizualni balans. [7]
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Neoplasticizam se naziva jo$S i ,konkrethom umjetnoScu” Ciji termin oznacava
apstraktnu umjetnost svedenu na osnovne geometriiske oblike, a plohe
komplementarnih boja u Cistim, osnovnim tonovima su rasclanjene i dinamizirane
mrezom okomitih i vodoravnih linija. Za Mondriana je apstrakcija promislien i
odgovoran projekt koji polazi od odabranih pejzaza da bi dosegnuo ,bit* svijeta koji je

ureden i podvrgnut strogim zakonima.

Kolekcija YSL iz 1965. godine inspirirana je Mondrianovim slikama. Spoj je €vrstih,
geometrijskih linija koje koketiraju s geometrijskim elementima dajuci izgled potpunog
sklada. Bojom gube na strogoéi i postaju sasvim novi odjevni oblik. Minimalisticki
krojevi liSeni su bilo kakvih ukrasa ili pretjeranih oblika Sto odlicno funkcionira na
ljudskoj figuri. Jasne, pravilne linije strogo definiraju formu same kolekcije. Zahvaljujudi
svojoj minimalisti¢koj formi osnovne boje poput plave, Zute i crvene razbijaju prividnu
jednostavnost. KoriStenjem jasnih linijja u kombinaciji s jednostavnim oblicima i

ravnomjerno obojenim dijelovima kod promatraca stvara osjecaj reda.

Dizajner pronalaskom inspiracije u Mondrianovim slikama i stavljanjem istih u srediste
svog dizajna na prvi pogled osvaja ljubitelje geometrije, minimalizma i boje. Jasnim
ocrtavanjem linija oblikuje se plo3ni izgled, a jedinstvenom kompozicijom jasno je

definiran oblik. U srediStu pozornosti je odnos ravnoteze medu geometrijskim

elementima i snazan kontrast medu bojama.

Slika 32. ,Mondrian dresses* Slika 33. Kolekcija YSL
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Elegancija i kvaliteta ono su po ¢emu je prepoznatljiv od samog osnutka. Nenametljiv
dizajn klasicnih linija koji pogoduje zenskom tijelu, vrhunski materijali i kvalitetna izrada
njegove su odlike. Koncept kolekcije je takav da se svi odjevni predmeti mogu
medusobno kombinirati na vise nacina. Kreacije jednostavnih geometrijskih formi,
omogucavaju da svaki komad iz kolekcije moze zasebno stajati upravo zbog nacina
na koji je oblikovan. Sest koktel haljina bilo je dio ove kolekcije koje su popularizirane
izlaskom na naslovne stranice Voguea u rujnu 1965. godine. Haljine su zbog vunenog
materijala od kojega su izradene visile ravno osiguravajuci prikaz geometrije kako u
kroju tako i na njemu. Ispunjavajuci sve uvjete kolekcija s lakocom odiSe elegancijom

i stilom.

Slika 34. Naslovnica VOGUE 1965.
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4.3. SUVREMENI TRENDOVI

Issey Miyake i Yohji Yamamoto japanski su modni dizajneri prepoznatljivi po upotrebi
geometrije u modi. Takvi odjevni predmeti veCinom su crne, bijele i mornarsko plave
boje. Izrada tkanine koja je naizgled ravne geometrijske forme prilikom pokreta tijela
doZivljava svoju stvarnu formu. Svojim radom daje ideju kako je moda vise od odjece

i kako cilj iste nije samo stil ve¢ tehnologija, umjetnost i znanost. [12]

Slika 35. Odjevni predmet dizajnera Miyakea

Slika 36. Odjevni predmet dizajnera Yamamote
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Watanabe je japanski dizajner prepoznatljiv po sintetickom i novom tehnoloSkom

tekstilu i tkanini. Geometrija je posebno naglasena oglavljima koja ne privlaCe paznju

samo dizajnom ve¢ dimenzijama i bojom. [12]

Slika 37. Crazy cool je retro-futuristicko pop umjetnicko modna kolekcija od Watanabe

Amila Hrustié

Amila Hrusti¢ je bosansko-hercegovacka dizajnerica koja geometrijske oblike koristi u
modnom dizajnu. Njezina ,Platonova kolekcija“ inspirirana je Platonovim geometrijskim
tijelima: tetraedrom, kockom, oktaedrom, ikozaedrom i dodekaedrom. Kolekcija
geometrijskih tijela izradena je od papira i pricvrS¢ena za tkaninu. [13]

Slika 38. Amila Hrusti¢ u vlastitoj modnoj kolekciji (,Platonova kolekcija“).
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Richard Sun

Modni dizajner Richard Sun inspiraciju crpi iz arhitekture Hong Konga. Koristec¢i 3D
tehnologiju stvara jedinstvenu geometrijsku modnu kolekciju naziva ,Nosiva
Arhitektura“ koja nije prakti¢na, svakodnevna i nosiva, ali je svakako jedinstvena. [14]

= Tt b

Slika 39. kolekcija ,Wearable Architecture - sculptural fashion“ od Richarda Sunna.

Gareth Pugh

Gareth Pugh je britanski dizajner poznat po svojem futuristiCkom dizajnu koristeci
nekonvencionalne materijale i krojeve. Gareth kao dizajner €esto granici s arhitekturom
zbog svoje tendencije za skulpturalno$¢u. lako je njegov rad izrazito futuristiCan i
eksperimentalan, njegova djela su nosiva i trazena. [15]

[P,

Slika 40. Kolekcije ,Futuristic Amour Fashion“ od Garetha Pugha 2009.
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Beata "Bea" Szenfeld

Beata "Bea" Szenfeld Svedska je modna dizajnerica poznata po svojoj artistiCkim i
eksperimentalnim kreacijama. Odijevala je brojne poznate glazbene umjetnike poput
Lady Gaga i Bjork. Jedinstvena je i prepoznatljiva po uporabi papira kao materijala za

svoje kreacije. [16]

Slika 41. Kolekcija ,Haute Papier” proljec¢e/ljeto 2014.
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5. ZAKLJUCAK

Covjek je oduvijek svoje tijelo koristio za odasilianje poruka. Pojedincu je moguée
osobnim stilom izraziti svoje emocije, misli i stavove. KaZzemo da odje¢a ima ftri
osnovne funkcije: Stiti tijelo, prekriva dijelove tijela koji se smatraju sramotnima, te ga
ukraSava odnosno uljepSava. Moda postaje neizbjezna, ona ima svoj jezik i govori
dosta o nama. Odrzavaju je dvije potrebe Covjeka: potreba za oponasanjem (Zelja
Covjeka za uklapanjem u drustvo), potreba za odvajanjem (teZnja Covjeka za
potvrdivanje u drustvu). Takve potrebe za isticanjem i uklapanjem potiCu na pracenje

mode.

U ovom istrazivanju o geometriji kao inspiraciji u modnom dizajnu i dizajnu tekstila
dolazim do zaklju¢ka da nas geometrija okruZuje i mozemo je zapaziti u gotovo svim
aspektima svakodnevnog Zivota. Prisutna je u prirodi, ljudskom tijelu, umjetnosti i
dizajnu. U odijevanju pojedini stilovi vise puta ,ulaze“ i ,izlaze* iz mode dok je
geometrija konstantna u samom kroju odjevnih oblika. Takoder moZemo vidjeti da su
u modi konstantni geometrijski dizajni tekstila kao prigodni dezeni na odjeci djece i
odraslih. Geometrija kombinirana s jednostavnim siluetama cijeloj modnoj pri¢i daje
zavidnu ravnotezu. Koloritom razigrani modeli, izrazito ujednacena i harmoni¢na
kolekcija otkriva pomno promisljene i zanimljivo postavljene detalje koji nikada ne

izlaze iz mode.
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