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SAZETAK

U 60-im godinama proslog stolje¢a smo se susreli sa jednim kratkim fenomenom koji se uvukao
u sve sfere umjestnosti toga doba, te se i dalje moze uociti. Danas ga nazivamo Retrofuturizam,
iako za ljude tada to je bio samo futurizam. Kada je ¢ovjek prvi puta stao na Mjesec te izrekao
poznate nam rijeci : ,,Malen korak za covjeka, a velik za covjecanstvo" ,bio je posve u pravu!
Posebno u umjetnosti, "svemirska ludnica" zaludila je scenografe, redatelje, modne dizajnere,
ilustratore, redatelje, crtace stripova,dizajnere interijera itd. Kroz svoj zavrsni rad sam provukla
retrofuturizam kroz strip, modnu ilustraciju i interijer, te je nit vodilja bila "uéi u glavu"
ilustratora koji bi hipotetski zivio kroz upravo to doba.

Kljucne rijeci: retrofuturizam, strip, umjetnost, fenomen

ABSTRACT

In the 60s of the the last century, we encountered a short phenomenon that crept into all spheres
of art of that era, and we can still see it today. Today we call it retrofuturism, although for people
back then it was just futurism. When man stood on the moon for the first time and uttered the
familiar words: "One small step for a man, one giant lead for mankind", he was absolutely right!
Especially in art, the "space craze" influenced set designers, film directors, fashion designers,
illustrators, comic book artists, interior designers, etc. Through my final work, I drew
retrofuturism through comics, fashion illustration and interior, and the guiding thread was to "get
into the head" of an illustrator who would hypothetically live through that era.

Keywords : retrofuturism, comics, art, phenomenon
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1. UVOD

Retrofuturizam je naziv za sub-estetiku koja je najpoznatija ilustratorima, crtac¢ima stripova i
redateljima. Tako su ljudi oduvijek bili znatizeljni Sto skriva svemir, najve¢i zamah takozvanog
"svemirskog ludila" dogodio se 60-ih godina proslog stolje¢a nakon §to je Covjek prvi puta stao
na Mjesec. Upravo je taj dogadaj imao velik utjecaj na umjetnike u razli¢itim sferama, kao §to je
kinematografija, scenografija, modni dizajn, stripovi, animirani crti¢i i tako dalje. Iako su ljudi
taj stil tada zvali futurizmom, danas se taj stil naziva retrofuturizam, prvenstveno zato $to se nije
mijenjao, reklo bi se da je retrofuturizam savrSen balans izmedu "vintagea" i futurizma, te je
upravo zato interesantan.

Kroz svoj sam se zavr$ni rad bavila upravo tim sferama, te je ideja bila prikazati retrofuturisticki
stil kroz strip, likovi na ilustracijama nose odjecu koja je ili direktno inspirirana prema stvarnim
dizajnima (koji su prikazani na poglavlju "MODA") ili koji su inspirirani nekim "pravilima"
retrofuturizma prema objasnjenju ideje retrofuturizma. Ideja je bila postaviti likove u interijere i
prostore u kakvima bih ih sam ilustrator zamislio 1960-ih. S obzirom na "manjak" tehnologije u
istom dobu, svi stripovi su bili ru¢no crtani te potom tiskani, upravo zato sam se i sama odlucila
za izradu radova klasi¢nim, umjesto digitalnim tehnikama. Sve ilustracije su ru¢no nacrtane, te
tehnike koje su koriStene za izvedbu su :flomasteri, akvarel, olovka, drvene bojice i rapidografi.

U nastavku rada se baziram na objasnjenje razli¢itih umjetnosti koje su na neki nac¢in sudjelovale
ili se medusobno inspirirale u to vrijeme, pa tako prikazujem samu inspiraciju u pocetku, zatim
modu, interijer, arhitekturu 1 strip na samome kraju.



2.RETROFUTURIZAM

Retro-futurizam je pokret u kreativnim umjetnostima koji pokazuje utjecaj prikaza buduénosti
proizvedenih u ranijem razdoblju. Ako se futurizam ponekad naziva "znano$¢u" usmjerenom na
predvidanje onoga $to ¢e se dogoditi, retrofuturizam je sje¢anje na to predvidanje. Karakteriziran
spojem staromodnih "retro stilova" s futuristickom tehnologijom. Retrofuturizam istrazuje teme
na granicama izmedu proslosti 1 buduénosti, te izmedu otudujucih 1 osnazujuéih u€inaka
tehnologije. Retro-futurizam je takoder prili¢no Sirok pojam koji se moZze odnositi na bilo koju
futuristicku estetiku koja viSe nije u skladu s trenutaénim op¢im ocekivanjima drustva o
buduénosti. Stoga je retro-futurizam podijeljen u nekoliko Zanrova prema eri tehnologije na kojoj
su se temeljili. Primarni su Steampunk, Dieselpunk, Atompunk, Raygun Gothic 1 Cyberpunk, a
mozda ¢ak 1 Y2K Futurism. No u ovom zavr$nom radu se specifi¢no baziramo na Space-age
retrofuturizam, iz kojeg je sam naziv 1 nastao, te kompletna nisa istoga.

Retrofuturizam ima vizualne elemente slicne vintageu - starije umjetnine i fotografije koje su
pokusavale predvidjeti buduénost. Teme prostora, robota i minimalizma ¢este su teme ove
estetike. Retrofuturizam je proizvod umjetnika koji pokusavaju vizualizirati buduénost s gledista
nefuturistickog stoljeca.

Slika 1- naslovnica novele Uma Espia Em Orbita

napisao Lou Carrigan



2.1. KARAKTERISTIKE

Kao i svaka niSa u umjetnosti , postoje neke karakteristike i indikatori koji razlikuju retro-
futurizam od nekih sli¢nih sub-estetika koje smo naveli u prvom dijelu.

Retrofuturizam ima vizualne elemente slicne vintageu - starije umjetnine i fotografije koje su
pokusavale predvidjeti buduénost. Teme prostora, robota i minimalizma ¢este su teme ove
estetike. Retrofuturizam je proizvod umjetnika koji pokuSavaju vizualizirati buduénost s gledista
nefuturistickog stolje¢a. S obzirom na vrijeme koje prikazuje, a ovdje se radi o 60-im godinama
proslog stoljeca, prati 1 paletu boja koje su tada bile popularne, odnosno moderne. Kao $to znamo
1960-¢ 1 70-e raspoznajemo po jarkim bojama 1 vrlo strukturiranim objektima, koji nalikuju na
geometrijske oblike $to kod odjece, §to kod interijera.

Karakteristike koje se pojavljuju u posterima, stripovima i bilokakvim medijima inspirriranim
retrofuturizmom su:

Svemir (posebno planeti 1 mjeseci)
Roboti, vanzemljci, androidi i kiborzi
Futuristicka stara tehnologija (npr. sjajni i nezemaljski telefonski operateri)

Leteca vozila
(automobili,
skateboardi, bicikli itd.)

Svemirski brodovi

OruZje koje koristi
svjetlo/lasere (zra¢ne
puske, laserske puske,
svjetlosne sablje)

£ - , Gotovo nadrealisticka
Ll o R arhitektura
i T A

Slika 2- originalni rad Dr.
Robert T. McCall What
lies beyond?




3. SPACE-AGE

Retrofuturizam, spacifi¢nije, niSa s kojom se ovdje bavimo, je inspirirana deSavanjima koja su se
dogadala iza kulisa u drustvu. Kasnih 1950-ih i ranih 1960-ih godina, Sjedinjene Americke
Drzave bile su ukljucene u Hladni rat, geopoliticko rivalstvo sa Sovjetskim Savezom. 4.
listopada 1957. Sovjetski Savez lansirao je Sputnik 1, prvi umjetni satelit. Ovaj iznenadujuci
uspjeh potaknuo je strahove i mastu diljem svijeta. Pokazalo je da je Sovjetski Savez imao
sposobnost isporuciti nuklearno oruzje na medukontinentalne udaljenosti i dovelo u pitanje
americke tvrdnje o vojnoj, ekonomskoj i tehnoloskoj nadmoci. To je ubrzalo Sputnikovu krizu i
pokrenulo Svemirsku utrku ( space race) da se dokaze koja ¢e supersila posti¢i superiorne
sposobnosti svemirskih letova. Predsjednik Dwight D. Eisenhower odgovorio je na izazov
Sputnika stvaranjem National Aeronautics and Space Administration (NASA) i pokretanjem
Projekta Mercury koji je imao za cilj lansiranje ¢ovjeka u Zemljinu orbitu. Ali 12. travnja 1961.
sovjetski kozmonaut Yuriy Gagarin postao je prva osoba u svemiru i prvi koji je kruZio oko
Zemlje. Gotovo mjesec dana kasnije, 5. svibnja 1961., Alan Shepard postao je prvi Amerikanac u
svemiru, zavr$ivsi 15-minutno suborbitalno putovanje. Nakon $to je izvucen iz Atlantskog
oceana, primio je telefonski poziv s ¢estitkom od Eisenhowerovog nasljednika, Johna F.
Kennedyja.

Space-age je razdoblje koje karakteriziraju promjene u naglasku na pojedina podrucja
istrazivanja i primjene svemira. U pocetku su Sjedinjene Americke Drzave i Sovjetski Savez
ulozili ogromne koli¢ine resursa u obaranje rekorda i bili prvi koji su postigli prekretnice u
istrazivanju s posadom i bez posade. Sjedinjene Ameri¢ke Drzave osnovale su Nacionalnu
aeronauticku i svemirsku upravu (NASA), a SSSR je uspostavio Kosmicheskaya programma
SSSR kako bi ispunio te ciljeve. Ovo razdoblje natjecanja ustupilo je mjesto suradnji izmedu tih
nacija i naglasku na znanstvenom istrazivanju i komercijalnoj primjeni svemirske tehnologije.

Space-age je razdoblje koje
obuhvaca aktivnosti vezane uz
svemirsku utrku, istraZivanje
svemira, svemirsku tehnologiju
1 kulturni razvoj pod utjecajem
tih dogadaja, pocevsi od

. lansiranja Sputnika 1 4.

. listopada 1957. i nastavljajuéi
se tako predstavljati.

= :
i Sths.

Slika 3- Astronaut Edwin E. Aldrin Jr., Lunar Module Pilot, fotografiran kako Seta blizu letjelice 4



4. ARHITEKTURA I INTERIJER

Ono §to ¢esto povezujemo sa stilom retrofuturizma jest arhitektura, koja je nadnaravna i posve
mastovita. Upravo ono §to opisuje retrofuturizam kao takav je zamisljanje buduénosti u
krajnostima realnosti, ideje koje "¢e nam jednog dana biti moguce". Osim vanjskog izgleda
gradevina, interijer istih igra veliku ulogu. 1970-ih godina pojavili su se neki novi stilovi koji su
nam i danas poznati, a tada su bili velika inspiracija za ilustratore, crtace stripova, redatelje i
sli¢no.

Frank Lloyd Wright bio je americki arhitekt, dizajner, pisac 1 pedagog. Dizajnirao je vise od
1000 gradevina tijekom kreativnog razdoblja od 70 godina. Wright je igrao klju¢nu ulogu u
arhitektonskim pokretima dvadesetog stoljeca, utjeCuci na arhitekte diljem svijeta svojim
radovima 1 mentorirajuci stotine uc¢enika u svojoj stipendiji Taliesin. Wright je vjerovao u
projektiranje u skladu s covjecanstvom i okoliSem, filozofiju koju je nazvao organskom
arhitekturom. Ta je filozofija prikazana u Fallingwateru (1935.), koji je nazvan "najboljim
djelom americke arhitekture svih vremena".Dizajnirao je originalne i inovativne urede, crkve,
Skole, nebodere, hotele, muzeje 1 druge komercijalne projekte. Elementi interijera koje je
dizajnirao Wright (ukljucujuci prozore s olovnim staklom, podove, namjestaj pa ¢ak i posude)
integrirani su u te strukture. Napisao je nekoliko knjiga i brojne ¢lanke te je bio popularan
predavac u Sjedinjenim Ameri¢kim Drzavama i Europi. Wrighta je 1991. godine Americki
institut arhitekata proglasio "najve¢im americkim arhitektom svih vremena". Godine 2019. izbor
njegovih radova uvrsten je na popis svjetske bastine kao Arhitektura 20. stoljeca Franka Lloyda
Wrighta. Proucavajuéi neke od njegovih radova, mozemo vidjeti koliki utjecaj je imao na
ilustratore te na arhitekturu i interijere unutar sci-fi stripova.

Slika 4- Guggenheim museum, projektirao F.L.Wright (lijevo)

Slika 5- SC Johnson Wax company headquarters (desno)
5



Verner Panton danski arhitekt i dizajner je druga vrlo vazna osoba koju je potrebno spomenuti
kada pri¢amo o retrofuturizmu. Naime Verner Panton ubraja se medu najistaknutije 1
najinovativnije dizajnere koji su djelovali u drugoj polovici 20. stolje¢a. Tijekom svoje duge
karijere stvorio je opsezan 1 viSestruk opus u kojem se ocituje njegova sklonost pretezno hrabrim
bojama 1 vjesto poigravanje osnovnhim geometrijskim oblicima i figurama.

Namjestaj je bio u srediStu kreativnog stvaralaStva Vernera Pantona — kao $to su kultna stolica
Cone i stolica Panton razvijena zajedno s Vitrom, koja je jedna od njegovih najpoznatijih
kreacija. Osim toga, Verner Panton dizajnirao je brojne svjetiljke i tekstil. Interijeri koje je
dizajnirao, u kojima je spojio elemente iz svih podrucja svog rada u svojevrsnu sintezu
umjetnosti, kreativni su vrhunac njegova opusa. Istaknuti primjeri u ovom kontekstu ukljuc¢uju
izdavacku kucu Spiegel u Hamburgu (1968.), izloZzbe Visiona u Kélnu (1968. 1 1970.)
proizvedene za kemijski koncern Bayer i restoran Varna blizu Aarhusa (1971.). Neka od
najpoznatijih djela Vernera Pantona, poput stolice Panton i svjetiljke Panthella, u proizvodnji su
bez prekida desetlje¢ima ili su se vratila u proizvodnju posljednjih godina.

Slika 6- Verner Panton interijeri 6



slika 7- VISIONA II- Verner Panton




5. MODA

Kao u svim sferama, tako i u modi, svemirska groznica utjecala je i na tadasnje dizajnere.
Sezdesete godine proslog stolje¢a bile su vrijeme inovacija i istraZivanja. Dok je znanost krenula
u svemir s nizom misija koje su kulminirale 1969., kad je Apollo 11 dotaknuo tlo na Mjesecu,
moda je predvidala Siroku kozmicku buduénost, eksperimentiraju¢i s novim tehnologijama i
tkaninama te uvode¢i uniseks siluete. Predvidajuc¢i Zensku modu 2000. godine, dizajneri
'svemirskog doba' Pierre Cardin, André Courréges, Paco Rabanne i Rudi Gernreich dizajnirali su
elegantne siluete neutralnih boja od plasti¢nih materijala, opremljene ¢izmama od vinila,
kacigama i plastiénim naoc¢alama. lako suvremena povijest pokazuje da njihova predvidanja
mozda i nisu bila toliko to¢na, njihove su kreacije utjecale na modu u narednim desetlje¢ima.
Upravo njihovi dizajni su utjecali na ostale sfere umjetnosti, specificno na crtane filmove,
stripove, kostimografiju za filmove i grafic¢ki dizajn. Njihov je rad okarakterizirao stil likova
unutar radova, pa je pomocu mode lako identificirati da se radi upravo o retrofuturizmu i dobu
kada je ¢ovjek stao na mjesec, RetrofuturistiCka moda ukljucuje jednostavnu odjecu koja
ukljucuje futuristicku tehnologiju odnosno izume. Tako moZemo primjetiti jednobojnu/dvobojnu
odjecu, geometrijske oblike 1 geometrijsku odjecu koja izgleda avangardno, holografski dizajn,
sjajnu odjecu (od lateksa, staniola itd. ), nezgrapnu, predimenzioniranu robotsku odjecu,
svjetle¢e dodatke, LED/tehnoloske vizire te naravno, neizostavna odijela za astronaute.

Pierre Cardin- Godine 1963. kolekcija 'Cosmocorps' uvela je nove oblike i geometrije, usvajajuci
u nekim slucajevima iste krojeve, boje i tkanine za kreacije za muskarce i zene. Sli¢no tome, od
1961. André Courréges je u svoje moderne kolekcije unio osjecaj rodne neutralnosti, izvlaceéi
elemente iz djecje odjece.

Slika 8- Pierre Cardin- COSMOCORPS collection 8



,{&" Slika 9- Pierre Cardin, COSMOCORPS collection
|

André Courreges bio je jedan od najutjecajnijih modnih
dizajnera 20. stoljeca; sredinom 1960-ih promijenio je
nacin odijevanja Zena, 1 to gotovo preko noc¢i. Njegov
dizajn ukljucivao je uglate mini haljine i odijela s
hla¢ama. Mnoge odjevne kombinacije imale su izrezane
rukave i leda,te su se nosile bez grudnjaka. Modne
kombinacije su se uskladivale s ravnim ¢izmama,
naocalama i kacigama preuzetim iz opreme koju nose
astronauti. Jaki oblici i shema bijelih i srebrnih boja
odmah su zaradili naziv "Svemirsko doba". Predstavio je
haljinu trokutastog oblika kao definirajucu siluetu 60-ih.
Privilegirao je geometrijske oblike i primarne boje te je
obozavao modernistickog arhitekta i dizajnera Le
Corbusiera.

Slika 10- André Courreges 1967.



Slika 11 -André Courréges (1960s)
Slika 12- André Courréges (1960s)
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6. STRIP

Stripovi su medij koji se koristi za izrazavanje ideja slikama, te postoje od prahistorije,
smatrajuci da su prvi stripovi bile pe¢inske slike u kamenom dobu. Ono po ¢emu ih mi danas
najbolje poznajemo jest prikaz ilustriranih slika i likova ¢esto u kombinaciji s tekstom ili drugim
vizualnim informacijama. Uglavnom se radnje odvijaju u redovima ili nizovima, no to nije
strogo pravilo. Govorni baloni, naslovi i onomatopeja mogu oznacavati dijalog te se tako strip
razlikuje od uobicajene ilustracije ili slike u nekoj formi. Iako je to ono kako bi laik prepoznao
strip , vazno je imati na umu da sluzbeno ne postoji konsenzus medu teoretiarima i
povjesnicarima o definiciji stripa; neki naglaSavaju kombinaciju slika i teksta, neki
sekvencijalnost ili druge slikovne odnose, a drugi povijesne aspekte poput masovne reprodukcije
ili upotrebe likova koji se ponavljaju. Crti¢ to jest koriStene tehnike crtanja i drugi oblici
ilustracije najces¢i su nacin stvaranja slike u stripu. Foto strip je forma koja koristi fotografske
slike. Uobicajeni oblici ukljucuju stripove, uvodnike 1 stripove. Od kasnog 20. stoljeca,
pojaavljuju se uvezane price kao Sto su graficki romani, albumi stripova i tankobon (preteca
mangi- japanski stripovi) postali su sve ¢e$¢i, zajedno s web stripovima kao 1
znanstvenim/medicinskim stripovima.

= CheSundaySun .7

?CL!ASDMV
.|§ ’T‘%S
, AND_SHE “TUI
LOOSE.

.Y : B Slika 13- Dick Tracy americki je strip koji prikazuje
> o o o~ | ) 2 Dicka Tracyja (izvorno Plainclothes Tracy), snaznog i

) = () < inteligentnog policijskog detektiva kojeg je stvorio
Chester Gould. Debitirao je u nedjelju, 4. listopada 1931.
u Detroit Mirroru, a distribuirao ga je Chicago Tribune
New York News Syndicate. Gould je pisao i crtao traku
do 1977., a razni umjetnici i pisci su je nastavili.
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Povijest stripa slijedila je razli¢ite putove u razli€itim kulturama. Znanstvenici su postavili
prapovijest kao sam pocetak zbog pecinskih slika u Lascauxu. Do sredine 20. stoljeca strip je
cvjetao, osobito u Sjedinjenim DrZzavama, zapadnoj Europi (osobito Francuskoj 1 Belgiji) i
Japanu. Povijest europskog stripa Cesto se povezuje s stripovima Rodolphea Topftera iz 1830-ih,
dok su Wilhelm Busch i njegovi Max und Moritz takoder imali globalni utjecaj od 1865. nadalje 1
postali su popularni nakon velikog uspjeha 1930-ih stripova-knjiga kao Sto su Zintinove
pustolovine. Americki strip pojavio se kao masovni medij pocetkom 20. stolje¢a s pojavom
novinskih stripova; Stripovi u stilu ¢asopisa uslijedili su 1930-ih, u Zanru superheroja koji je
postao istaknut nakon $to se Superman pojavio 1938. Sa druge strane planeta, u Japanu su
stripovi takosSer bili veliki hit iako njihova povijest seze puno dublje. Povijest japanskih stripova
i crtanih filmova (manga) predlazu porijeklo ve¢ u 12. stoljeéu. Japanski strip opcéenito se drzi
odvojenim od evolucije euro-americ¢kog stripa, a zapadnjacka strip umjetnost vjerojatno potjece
iz Italije 17. stoljec¢a. Moderni japanski stripovi pojavili su se poc¢etkom 20. stoljeca, a izdanje
strip ¢asopisa i knjiga brzo se prosirilo u razdoblju nakon Drugog svjetskog rata (1945-) s
popularnos¢u crtaca kao $to je Osamu Tezuka. Stripovi su tijekom veceg dijela svoje povijesti
imali skromnu reputaciju, no pred kraj 20. stoljeca poceli su nailaziti na vece prihvacanje u
javnosti 1 akademicima.

slika 14- Max und Moritz, naslovnica knjige "Djecacka pri¢a
u sedam vragolija" (lijevo)

von

TOithelm Bufch.

@
e e

Slika 15- Tintinove pustolovine, naslovnica broja pod
nazivom "Destinacija Mjesec" (desno)
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6.1. SCI-FI STRIPOVI

Ljudi su sanjali o letenju i stanju bez gravitacije oduvijek, barem bi se tako dalo pretpostaviti. I
prije no $to su ljudi sletjeli na Mjesec, djecija se masta ispunjavala svemirom i nevjerojatnim
avanturama. Sci-fi stripova je bilo neobrojivo, te se u ovom ulomku nalaze neki od prikaza
naslovnica i stranica iz razli€itih stripova.

Slika 16- Space Adventures Vol.3 No.56,
"Space Narcosis" (lijevo gore)

Slika 17- Magnus Robot Killer 4,000 AD
No.15, Aug. 1966 (desno dolje)

THIS (S NOUR LAST 8 / )
SHANCE . . SURRENDER G £ Slika 18- Space War Vol.1 No.27, March 1964
< %

NOUR ENT(RE FLEET/

(lijevo dolje)

WHAT A | YES,ITIS..AND IT'S HARD TO
BEAUTIFUL | IMAGINE WHAT OUR ANCESTORS
PAY FOR | WENT THROUGH TO ACCOMPLISH
FLYING! THE ART OF FLYING! 7

T
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7. PRAKTICNI DIO

U prakti¢nom dijelu, odnosno likovnim ostvarenjima prikazujem 21 rad koji je nacrtan na A3
formatu (29,7x42.0cm). Svi radovi prikazuju modne ilustracije inspirirane retrofuturizmom.
Radovi su djelomi¢no povezani sa tematikom teksta , no ne nastavljaju se u strogom redu
stripova, $to je i bila ideja, da svaki gledatelj radova moze sam stvoriti radnju medu radovima.
Tematika kojom sam se uglavnom bavila su "svakodnevni problemi" tinejdZera, te sama ironija
toga koliko se nisu promijenili. TinejdZeri su svakako bili inspiracija upravo zato $to stripovi i
jesu namijeni djeci i mladima, to jest tinejdzerima. Kao dugogodi$nji Citatelj stripova, posebno
onih koji datiraju u proslom stoljecu, nasla sam zanimljivu ¢injenicu u tome kako se ljudi ne
mijenjaju, samo tehnologija oko njih, te sam to ukorponirala u samu ideju buducnosti s gledista
osobe koja je zivjela 1960-ih, iako sam osobno rodena u tisu¢ljecu o kojem su upravo ti
ilustratori mastali. Centar svoje paznje sam usmjerila na modu, a price i tekst se nastavljaju tome.
Svaki rad ima svoj naslov, po uzoru na ilustracije sa proslog poglavlja.

Radovi su nacrtani rukom te tehnike koje sam koristila su flomasteri, akvarel, rapidografi i
drvene bojice.
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"MELO-DRAMA IN SPACE"
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"SAME PROBLEMS, DIFFERENT TIMES"
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"THERE WILL ALWAY'S BE A GIRL DRESSED UP AS A WITCH"
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"DOROTHY DOESN'T WANT TO RENT HER APARTMENT"

18



"BIG DREAMS OF THE FUTURE"

19



"NOBODY LIKES TURISTS"

20



"THE MARGOT SISTERS"

21



"TO THE MOON AND BACK"
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"NEW GIRL IN SCHOOL"
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10.

"UNIQUENESS OVER BASIC"
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11.

"SPACE-JAZZ BABY"

25



12.

"OKAY JESSICA, WE GET IT, YOU ARE RICH. "
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13.

"GO GET HIM JUNO"
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"I GET HER THO. "
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"VOGUE ISSUE 13869724, VENUS"
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"SPACE CADET JENNY"

30



"ALWAYS CHECK WITH YOU BUDDIES BEFORE GOING OUT"
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"DON'T BE RUDE. "

32



"MAYBE YOU JUST HATE YOUR JOB"

33



"MODELS HAVE EYES TOO"

34



WHY (5 EVE RYONE
STARING AT Me oN

"IT'S CALLED FASHION, LOOK IT UP HONEY™"
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7.2. MJIERE ZA KONSTRUKCIJU TEMELJNOG KROJA MAJICE

Oznaka veli¢ine: C-40
Glavne tjelesne mjere:
Tv=168 cm

Og=92 cm

Os =76 cm

Ob =100 cm

Do=1/10 Og+10, 5= 21,7cm
DI=1/4 Tv-1=41cm

Vb= 3/8 Tv=63cm

Dk= Vb+5cm = 68cm

Svi= 1/20 Og+2cm = 6,6cm

Vpd= DI+1/20 Og-0,5cm=45,1cm
SI= 1/8 Og+5+5cm=18,5cm
So=1/8 Og-1,5cm= 13,5cm

Sg= Y Og-4cm= 20,5 cm
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7.3. TEHNICKI CRTEZ I OPIS MAJICE

Na modnoj ilustraciji Vogue Venus Issue, No.13869724 (29.str., 15.ilustracija) nalaze se 2
odjevna predmeta, majica i suknja, te cipele i rukavice koje mozemo smatrati modnim
dodatcima. Odjevni predmet ¢iju konstrukciju prikazujem na ovom poglavlju je konstrukcija
gornjeg dijela, odnosno majice. Sastoji se od 4 krojna dijela, odnosno prednjeg dijela, straznjeg
dijela te 2 rukava.

Na skici ispod je prikazan taj odjevni predmet u projektnom prikazu.

Slika 19- projektni crtez prema ilustraciji Vogue Venus issue,No. 13869724
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7.4. TEMELJNI KROJEVI

T

Slika 20- temeljni kroj bluze

Slika 21- temeljni kroj rukava
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7.5. MODELIRANJE ODJEVNOG PREDMETA TE SAVNI DODATCI

Modeliranje prednjeg dijela zapocinje modeliranjem temeljnog kroja bluze, prvi korak je rezanje
bluze na visini struka, potom pomicanje dijela oznacenim brojem 2 kako bi uSitak na ramenima
bio manje, te kako bi usitak pratio opseg grudi. Nakon §to se izmodelira klasi¢ni kroj bluze,
produzuje se ovratnik iz ramenog Sava te iz duzine kroja koja je ovom slucaju na duzini struka.

Na straznjem dijelu (oznacen sa S.D.) ponavlja se isti postupak, osim §to se uSitak s leda uklanja
te se Sirina umanjuje za veli¢inu usitka sa bo¢nih strana.

KoRAy X

I\J of)

Slika 22- modelirani model gornjeg dijela (prednji i straznji dio)
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Nakon $to su modelirani prednji i straznji dio, slijedi modeliranje rukava.

Rukav je modeliran na princip proSirenja u sredisSnjem dijelu. Prvo je potrebno odrediti gdje ¢e se
nalaziti napuhani dio, te se zatim rukav $iri i rastvara u sredini. Kada je taj dio odraden, sa svake
strane rukava (oznaceno 3 i 4) oduzimo 5 cm u Sirini kako bi balon u gornjem dijelu rukava
dosao vise to izrazaja , te kako bi donji dio rukava stajao uze uz ruku.

yoRp K 1
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/
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S

Slika 23- modeliranje rukava
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MODELIRANI KROJ SA SAVNIM DODATCIMA
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Slika 24- modelirani kroj sa Savnim dodatcima
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8. ZAKLJUCAK

Putovanja u svemir, sci-fi i stripovi ¢e zauvijek biti izvor inspiracije za umjetnike. Koliko god se
tehnologija unaprijedivala, ljudi ¢e pratiti tehnologiju. U danasnje vrijeme to najbolje mozemo
primjetiti u kinematografiji, no sa novim digitalnim moguénostima poput umjetne inteligencije,
to ¢e se znanje i inspiracija samo povecavati i povecava se svakim danom.

Vintage moda 1 vintage utjecaj je 1 danas prisutan i kao $to mozemo primjetiti, svi se trendovi
vracaju u nekom obliku, bila to moda 1970-ih, Y2K moda ili editiranje video spotova i filmova u
filterima u duhu nekog prijaSnjeg perioda. Retrofuturizam kao takav nije previse zasicen ii
primjetan u danasnjici, no svakako se moze uociti i u danas$njim novitetima u digitalnoj
umjetnosti. Stripovi kao takvi su zastarjeli 1 danasnji tinejdZeri se interesiraju i zanimaju za
drugacije stvari, poput novih aplikacija, kratkih videa na "svemogu¢im" pametnim mobitelima.
Ali umjetnost nece nikada nestati, a stripovi takoder zauzimaju jedan dio te velike sfere, te ¢e se
uvijek nalaziti oko nas, bilo u oblicima kratkih prica, bilo u digitalnim ilustracijama.

Retrofuturizam je vrlo interesantna sub-estetika koja ima mnogo drugih pod estetika, te se moze 1
danas uociti na comiconima, razli¢itim manifestacijama i mozda ponajviSe u kinematografiji.

Svi trendovi, sub-estetike 1 kreativne znacajke nekog perioda se ponavljaju i mozda se na ovaj
nacin vrati i retofuturizam.
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